Herni plan pro provozovani technické hry v prostredi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

32. BOOFA

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

BOOFA je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespori dva shodné symboly v deseti vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni linie
je viditelna kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku
jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespor dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol SPHINX
Symbol SPHINX mlze na herni obrazovce padnout ve dvou variantach:

1. Zakladni symbol — plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky a neplni Zadnou jinou funkci.

2. Zvyraznény symbol — plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky, tvofi-li vyherni linii, ale zaroven ma funkci
SCATTER pro vstup do bonusové funkce ASET BONUS. Pokud tedy hra¢ obdrzi linii symbol& SPHINX, ziska vyhru a
vstup do funkce ASET BONUS. Pokud hraci symbol SPHINX nepfijde ve vyherni linii, ale na obrazovce jsou alespon
tfi tyto symboly kdekoliv na valcich, hrac vstupuje do funkce ASET BONUS. Je-li na obrazovce vice vyhernich linii
se zvyraznénym SPHINX symbolem, nejprve dojde k vyhodnoceni vSech vyhernich linii, a aZ po jejich vyhodnoceni
hrac vstoupi do bonusové funkce ASET BONUS.

ASET BONUS
Bonusova funkce ASET BONUS se sklada ze dvou urovni.

e 1. Uroveri - Hradi se zobrazi kolo $tésti, které se zdarma rozto¢i tlacitkem START. Kolo obsahuje 15 vyher, z
nichz jednu hrac po zastaveni kola ziska a postupuje do dalsi Grovné.

e 2. Uroveri — Hrédi se zobrazi druhé kolo tésti, které se opét zdarma roztodi tla¢itkem START. Kolo obsahuje 10
pozic s nasobky od 2x do 5x. Po jeho dotoceni se vynasobi celkova vyhra z predeslé Grovné nasobkem, ktery
hrac obdrzel.

Za ASET BONUS tedy hrac obdrzi vzdy vyhru z prvniho kola stésti vynasobenou nasobkem ve druhém kole Stésti. Ani jedno z
kol Stésti nelze prerusit, hra¢ tedy musi obé kola spolecné odehrat. Za ASET BONUS hrac obdrzi 20 — 250nasobek sazky,
ktera byla nastavena v okamZiku vstupu do ASET BONUSU.

Interakce hrace (roztoceni kola Stésti) nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Symbol SCARAB

Symbol SCARAB miize na herni obrazovce padnout ve dvou variantach:

1. Nezvyraznény — plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky a neplni Zadnou jinou funkci.

2. Zvyraznény svétlem — plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky, tvofi-li vyherni linii, ale zaroven funguje jako
scatter pro vstup do bonusové funkce SCARAB BONUS. Pokud tedy hrac obdrZi linii symboll SCARAB, ziska vyhru a
vstup do funkce SCARAB BONUS. Pokud hraci symbol SCARAB nepfijde ve vyherni linii, ale na obrazovce jsou
alespon tfi tyto symboly kdekoliv na valcich, hrac vstupuje do funkce SCARAB BONUS. Je-li na obrazovce vice
vyhernich linii s rozsvicenym SCARAB symbolem, nejprve dojde k vyhodnoceni vsech vyhernich linii, a az po jejich
vyhodnoceni hrac vstoupi do bonusové funkce SCARAB BONUS.

SCARAB BONUS

Hraci se zobrazi sedm velikych scarabd, z nichZ pod kazdym se skryva vyhra. Hrac klikem na obrazovku vybere jednoho ze
scarabd a obdrzi vyhru, kterou ukryva. Hra¢ mize vybirat pouze jednou. Poté co hrac scaraba vybere a obdrzi vyhru, jsou
hraci odkryty i dalsSi scaraby. Volba hrace nema zadny vliv na vysledek hry ani vyherni podil a odhaleni je pouze vizualizace
pro zatraktivnéni hrani. Za SCARAB BONUS hrac obdrzi 15 — 50nasobek sazky, kterd byla nastavena v okamziku vstupu do
SCARAB BONUSU.

Symbol KNIHA

Symbol KNIHA ma tt¥i funkce, které plati zaroven:

1. Funkce WILD — Nahrazuje jakykoliv symbol ve hfe pro utvoreni vyherni linie, a to v celé hie.

2. Funkce SCATTER — Symbol KNIHA nemusi byt soucasti vyherni linie.

3. Funkce BONUS — Za tfi a vice symboll KNIHA hrac obdrZi 10 volnych otoceni v bonusovém rezimu.
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Pokud hra¢ obdrzi 3, 4 nebo 5 symbol& KNIHA kdekoliv na valcich, hra¢ obdrzi vyhru za dany pocet symbold KNIHA dle
vyherni tabulky a automaticky vstupuje do rezimu BONUS.
Symbol KNIHA
Symbol KNIHA ma t¥i funkce, které plati zaroven:

1. Funkce WILD — Nahrazuje jakykoliv symbol ve hie pro utvoreni vyherni linie, a to v celé hre.

2. Funkce SCATTER — Symbol KNIHA nemusi byt soucasti vyherni linie.

3. Funkce BONUS - Za tfi a vice symboll KNIHA hrac obdrzi 10 volnych otoCeni v bonusovém rezimu.
Pokud hra¢ obdrzi 3, 4 nebo 5 symbol& KNIHA kdekoliv na valcich, hra¢ obdrzi vyhru za dany pocet symbold KNIHA dle
vyherni tabulky a automaticky vstupuje do rezimu BONUS.
Rezim BONUS
Pfi vstupu do reZimu BONUS hra automaticky vybere jeden z hernich symbol{, kromé& symbolu KNIHA, ktery umisti na spodni
panel. Tento vybrany symbol ma v rezimu BONUS funkci roztahujiciho se SCATTERU a na valcich se zobrazuje na hnédém
svitku. Pokud hradi padne v rezimu BONUS néjaky pocet téchto SCATTERU, dojde nejprve k vyhodnoceni zakladnich
vyhernich linii, SCATTERY se poté vertikalné roztahnou na cely vélec a dojde k vyhodnoceni linii, které takovyto SCATTER
obsahuji. Takto roztazené SCATTERY nemusi tvofit linii za sebou, ale musi byt splnén jejich poCet v dané linii, dle tabulky
vyher. V rezimu BONUS hrac obdrzi vyhru v rozmezi 40 — 250nasobek sazky, ve které byl rezim BONUS spustén.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka zndzoriuje vyhry pfi sazce 500 Kc.
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100 000 K&
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250 000 Ke
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33. PINKY CAT

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie zacinaji od prvniho
valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Vyhry jednotlivych
vyhernich linii se scitaji.

PINKY CAT je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v 11 vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni
linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné ptrimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padnou-li 3, pfipadné 4 anebo 5 symbolli BONUS
kdekoli na valcich, ziskava hrac 10, pripadné 20 anebo 30 bonusovych otoceni zdarma.

Bonusova otoceni zdarma

Do rezimu bonusovych otoCeni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne urcity poCet symboll
Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro ucely vypoCtu vyher se pouzije tabulka vyher a vySe sazky do hry, v ramci
které byla bonusova otoceni zdarma spusténa.

V pFipad€, Ze v jedné linii padne vice symboll WILD, nasobi se vyhra za kazdy jednotlivy symbol dvéma.

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomaha tak vytvofit vyherni linii.
V pfipadé, ze v jedné linii padne symbol WILD, nasobi se vyhra za kazdy jednotlivy symbol WILD dvémi.

Specialni BONUS
Pokud je hra nevyherni, miize nastat jedna z nize uvedenych situaci:
1. NINJA MOUSE - Dojde k ndhodnému odstranéni nékterych symbol{, na jejichZ mista propadnou symboly dalsi a
mdZe tak dojit k utvofeni vyherni linie.
2. CAT THIEF - Nahodné zméni nékteré symboly za symbol WILD.
3. TNT CAT - Dojde k ndhodnému odstranéni nékterych symbold, na jejichz mista propadnou symboly dalsi a mdze tak
dojit k utvoreni vyherni linie.
4.  WANTED — Nahodné zméni nékteré symboly za symbol WILD.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbolli na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytl "Scatter” symboll na herni
obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pii sazce 500 K¢.
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34. SUNSET HOTLINE

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 87 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢ty na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho vélce zleva, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD,
ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vZdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

SUNSET HOTLINE je Ctyfvalcova hra, v niZ se sazi na Ctyfi shodné symboly v jedenaosmdesati vyhernich liniich na ctyrech
valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech Ctyfech elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou
Ctyfi shodné symboly. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu Criss-Cross.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol.

CASHBACK BONUS

V pribéhu hry se po odehrani 35-50 her aktivuje (v pravém hornim rohu) signalizace CASHBACK BONUS. Pokud je
signalizace CASHBACK BONUS aktivni, hraclv kredit po vloZzeni sazky do hry klesne na 0, a prvni faze hry neskonéi dilci
vyhrou, na valcich se zobrazi malé okno, ve kterém probiha vizualizace moznych CASHBACK BONUS vyher. Hrac v tuto chvili
stiskne tlacitko START za Ucelem zastaveni vizualizace moZnych Castek a obdrzi jednu z vizualizovanych vyher. K zastaveni
vizualizace je opravnén pouze hrac, tzn. Zze doba prehravani vizualizace neni limitovana Casové, ale je vazana na hracovu
interakci. Interakce Hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcl a po¢tem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je moZné definovat jako pocet symboll
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespofi jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 Kc.
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35. WOODENMATIC

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 67 500 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho valce zleva, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD
(Drevorubec), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zainaji od prvniho vélce zleva. Vyherni linie jsou zaloZeny na
principu Criss-Cross.

WOODENMATIC je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na tfech valcich
elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo k¥ivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech
tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho
valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol DREVORUBEC
Symbol DREVORUBEC nahrazuje jakykoli jiny symbol.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcd a poctem symboll v jednotlivych valcich. PoCet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symbol(
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kaZzdém valci je pak alespofi jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvori pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 Kc.

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA - - ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA '_ - VYHRA

3= 5000 KE 3= 4000 K& : = 3= 2 500 K&

ZAKLADNI HRA W ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA o VYHRA VYHRA

3= 2500KE " 3« 1000 K2 3= 1000KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA

3= 500 K
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36. GOLDEN AGE MULTIREELS

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je otacenim tfi az péti valcl ziskat tfi az pét stejnych symbolll v alespori jedné vyherni linii. Ve hfe je 27,
81, nebo 243 vyhernich linii podle zvolené varianty hry. Identické symboly se vyhodnocuiji pouze zleva doprava. Vyse vyhry
je pri¢tena do kreditu dle symboll, které padly ve vyherni linii, a tabulky vyher platné pro danou variantu. V pfipadé, ze
v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace nastavaji predevsim
v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu Criss-
Cross.

GOLDEN AGE MULTIREELS je tfi az pétivalcova hra, v niZ se sazi na tfi az pét shodnych symbold ve 27, 81 nebo 243
vyhernich liniich. Vyherni linie je viditelnd kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech elektronicky
zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

PFepinani rezimu hry

Hra ma tfi volitelné varianty, které je mozno ménit pomoci prepinaciho tlacitka v pravém hornim rohu herni obrazovky. Kazda
varianta ma rdzny pocet valcl - tfi, Ctyfi a pét a tim padem i rdzné pocCty vyhernich linii - 27, 81 a 243. Varianty je mozno
prepinat kdykoliv mezi sazkami. Zménou varianty hry se méni i hodnoty symbol{l na tabulce vyher. Pfepinani variant nema
vliv na vyherni podil.

Symbol WILD a funkce RESPIN

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol. Kazdy symbol WILD obsazeny ve vyherni linii se zamkne a po pficteni vyhry dojde
k funkci RESPIN — volnému otoceni zdarma se zamcenymi WILD symboly. Po volném otoceni se symboly WILD opét
odemknou a dojde k vyhodnoceni dalSich pfipadnych vyhernich linii. Funkce RESPIN se provede vzdy, kdyZ existuje
alespon jeden uzamceny symbol WILD.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcl a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symboll
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespofi jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvIast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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37. GLADORIUS

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu KLIC. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje
hru zakladni s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

GLADORIUS je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespoi dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni
linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vsech péti elektronicky zobrazenych valcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné ptfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD .

Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje, kromé symbolu KLIC. Symbol WILD se ndhodné
roztahuje na valcich jak vertikalné, tak horizontalné a nahrazuje tak ostatni symboly za symbol WILD.

Vsechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu™WILD” se vyhodnocuji az na konci specialni funkce.

Symbol TRUHLA N

Vyherni kombinace symbold TRUHLA a KLIC, spousti animaci, kde kli¢ odemyka box. Pfes box protéka proud Castek a ve
chvili, kdy hrac stiskne tlacitko Start anebo se dotkne TRUHLY, proud se zastavi a zobrazi se vyhrana Castka v rozsahu
uvedeném ve vyherni tabulce. K odemknuti boxu je opravnén pouze hrac, tzn. ze doba prehravani vizualizace neni
limitovana Casové, ale je vazana na hracovu interakci.

Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry prfi sazce 500 K¢.
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38. FALCON GOD

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho valce zleva, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD,
ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu RESPIN, MYSTERY, MIXER, 2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER a 4x
MULTIPLIER. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu Criss-Cross.

FALCON GOD je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na tfech valcich. Vyherni
linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vsech tfech elektronicky zobrazenych valcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé nasledujicich symbold: Mystery, Respin, Mixer, 2x Multiplier, 3x Multiplier, 4x
Multiplier.

Symbol MIXER
Symbol Mixer se po zastaveni valcli zméni na jeden z nasledujicich symbol&: Wild, 2x Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier,
Respin nebo Mystery.

Symbol MULTIPLIER
Symbol Multiplier vynasobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symbol& Multiplier na obrazovce vice, pak se vyhra nasobi
kazdym z nich.

Symbol RESPIN
V pfipadé, Zze padne symbol Respin, ziskava hrac jedno otoceni valcl zdarma. Maximalni polet po sobé jdoucich symbold
Respin je elektronicky limitovan na ctyfi.

Symbol MYSTERY
Za kazdy samostatny symbol Mystery obdrzi hrac vyhru v rozsahu 2 az 20nasobku sazky.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valc a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je moZné definovat jako pocet symboll
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pii sazce 500 K¢.

55



Herni plan pro provozovani technické hry v prostredi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

ZAKLADMI HRA

ZAKL ADNI HRA
ZAKLADN| HRA
VYHELA

ZAKLADNI HRA

yrabot M ]

WL TIVLIE

ML

ZAKLADNI| HRA g . ZAKLADNI HRA

VYHAA

ZAKLADMN| HRA

ZAKLADNI HRA " = ZAKLADN| HRA z ADNI HRA
HA VYHRA

56



Herni plan pro provozovani technické hry v prostredi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

39. RICH KITTENS

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alesponi tfi na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu WILD. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje
hru zakladni s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji. Vyherni linie jsou zaloZzeny
na principu Criss-Cross.

RICH KITTENS je Ctyfvalcova hra, v niz se sazi alespon na tfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na Ctyfech valcich.
Viyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech Ctyfech elektronicky zobrazenych
valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi
shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Tetris

V pfipadé vyhry se symboly, které jsou na vyherni linii, odstrani z valcd (prasknou) a na jejich misto se posunou (propadnou)
symboly z vyssich pozic na valcich. Hrac tak mdze obdrZet dalsi vyhry. Funkce tetris je zdarma.

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje vsechny symboly na valci, kde se vyskytuje. Kazdy symbol WILD ndsobi vyherni linii 2X. (Jeden
WILD symbol 2X, dva WILD symboly 4X, tfi WILD symboly 8X).

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcl a poctem symboll v jednotlivych valcich. PoCet vyhernich linii je mozné definovat jako poCet symbol(
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvIast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvori pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 500 K¢.
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40. SMILING 1LINR

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 50 500 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem hry je otacenim valcl ziskat tfi stejné symboly umisténé na tfech valcich v jedné vyherni linii. Symbol WILD nahrazuje
jakykoliv  symbol. Linie symbolu WILD navySi stupnici pro bonusovou vyhru o jeden stupen.
Pro dosazeni bonusové vyhry musi hrac naplnit celou stupnici pro bonusovou vyhru. Po naplnéni celé stupnice pro bonusovou
vyhru se hracovi automaticky zdarma nahodné vylosuje jeden z vyobrazenych multiplikatord. Nasledné se stupnice pro
bonusovou vyhru restartuje. Multiplikator nasobi prdmérnou sazku vypocitanou ze sazek potfebnych pro naplnéni progress
baru. Primérna sazka se pocitda od momentu dosazeni prvniho stupné stupnice pro bonusovou vyhru az po dosazeni stupné
posledniho.

SMILING 1LINR je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v jedné vyherni linii na tfech valcich. Vyherni linie je
viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku
jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol JOKER a bonusova vyhra
Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol. Pokud hrac obdrzi linii symbol& WILD, dojde k navySeni stupnice progress baru pro
dosazeni bonusové vyhry.

Bonusova vyhra a progress bar

Po naplnéni stupnice (progress bar) pro bonusovou vyhru (obdrzenim vice samostatnych linii se symbolem WILD) dojde
k nahodnému vylosovani multiplikdtoru 50x, 75x, nebo 100x. Multiplikdtor (50x, 75x a 100x) vynasobi priimérnou sazku
vypoCitanou ze sazek potfebnych pro naplnéni progress baru a tuto Castku hrac obdrzi jako bonusovou vyhru. Primérna
sazka se pocitda od momentu dosaZeni prvniho stupné stupnice pro bonusovou vyhru az po dosazeni stupné posledniho. Po
obdrzeni vyhry dojde k vynulovani stupnice progress baru.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zarizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pii sazce 500 KE.
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41. HAPPY NUTS

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho valce zleva, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD
(Drevorubec), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zainaji od prvniho vélce zleva. Vyherni linie jsou zaloZeny na
principu Criss-Cross.

HAPPY NUTS je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na tfech valcich
elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech
tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho
valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a MYSTERY.

Rezim BONUS

Padne-li hradi linie symboll BONUS, hrac vybere na obrazovce jeden ze tfi ofiskd, ¢im se ndhodné vybere pocet volnych
otoceni zdarma v rozsahu 2 - 1250. V rezimu bonus plati sazka se kterou byl reZzim bonus iniciovan. Interakce hrace nema na
koneCny pocet volnych otoceni vliv. V rezimu bonus je aktivni symbol MYSTERY, ktery je SCATTER. Za kazdy symbol
MYSTERY hrac obdrzi 5 — 25 nasobek sazky.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbolll na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytll "Scatter” symboll na herni
obrazovce, tak to znamend, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcd a poctem symboll v jednotlivych valcich. PoCet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symbold
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvori pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 Kc.
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42. AZTEC MYSTERY

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

AZTEC MYSTERY je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v tficeti vyhernich liniich na péti valcich.
Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych
valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva
shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje, kromé symbolu SCATTER.

Symbol Scatter

Symbol Scatter se vyskytuje pouze na 2., 3. a 4. valci. Za 7, 8 anebo 9 symbold Scatter hrac ziskava vyhru a 8 — 30
bonusovych otoceni zdarma dle tabulky vyher.

Bonusova otoceni zdarma

Do rezimu bonusovych otoCeni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne urcity pocet symbol(l
Scatter. Hra¢ ma moznost v pribéhu bonusové hry vyhrat dalsi bonusova otoceni, padne-li znovu 7 az 9 symboll Scatter.
Otoceni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoCtu vyher se pouZije tabulka vyher a vySe sazky do hry, v rdmci které byla
bonusova otoceni zdarma spusténa.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbolli na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskyt "Scatter” symboll na herni
obrazovce, tak to znamena, ze hrac obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zarizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 Kc.
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43. SCARY NIGHT

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alesponi tfi na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

SCARY NIGHT je Ctyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v jedenaosmdesati vyhernich liniich na Ctyfech
valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech Ctyfech elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou
alespon tfi shodné symboly. Vyherni linie jsou zalozeny na principu Criss-Cross.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje. Kazdy symbol WILD nasobi vyherni linii 2X. (Jeden
WILD symbol 2X, dva WILD symboly 4X, tfi WILD symboly 8X).

Tetris

V ptipadé vyhry se symboly, které jsou na vyherni linii, odstrani z valc (prasknou) a na jejich misto se posunou (propadnou)
symboly z vysSich pozic na valcich. Hrac tak mlze obdrzet dalsi vyhry.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcl a poctem symboll v jednotlivych valcich. PoCet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symbol(i
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kaZzdém valci je pak alespofi jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvIast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 Kc.

i

MATIPLIEATOR  WILD

MULTIPLIER WILD

Symbal WILD nahearigs
byl symbal. Kaidy
symibol WILD obsabeny v
vitarni fins nisobi vyhn Ix.

ZAKLADNI HRA
VYHRA

A= 70 D00 K2
3= 2000 KE

ZAKLADNI HRA
VVHRA
4= 3 D00 K2
3= 500 KE

ZAKLADNI HRA
WYHRA
4= 80000 K
= BO0OKE

ZAKLADNI HRA
VYHRA
4= 7000 KE
3« S00KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA

A 7000 K2

3= SO0KE

ZAKLADNI HRA
VYHEA

4= 30000 K2
= JOMOKE

ZAKLADNI HRA
VYHEA
A 2000Ke
= 500KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA
4= 1000k
3= BODKE
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44. FRUTIKI TRIBE

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alesponi tfi na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

FRUTIKI TRIBE je Ctyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v jedenaosmdesati vyhernich liniich na Ctyfech
valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech Ctyfech elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou
alespon tfi shodné symboly. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu Criss-Cross.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje vsechny symboly na valci, kde se vyskytuje. Kazdy symbol WILD nasobi vyherni linii 2X. (Jeden
WILD symbol 2X, dva WILD symboly 4X, tfi WILD symboly 8X).

Tetris

V pfipadé vyhry se symboly, které jsou na vyherni linii, odstrani z valcd (prasknou) a na jejich misto se posunou (propadnou)
symboly z vysSich pozic na valcich. Hrac tak mlze obdrzet dalsi vyhry.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcl a poc¢tem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symbold
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zarizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pii sazce 500 K¢.

/ ) MULTIPLIER WELD X ZAKLADN] HRA . 2AKLADNI HRA
=
‘ By Symbod WILD nahraruje 4™ & WYHRA £ VY HELA
p‘" jakyholl symbol. Kabdy 2 )
' 1 symbol WILD chisaleny ve 4+ B0 000 KE - 4= 30000 KE

' wyherri finit ngsot vehry Tr T+ 0000KE e 3= 3000 K2

MULTIFLIKATOR  WILD

. :
ZAKLADNI HRA L ZAKLADNI HRA . 2 ZAKLADNI HRA
WVHRA 4 WYHRA ! | VYHRA

4= 70000 K& 4= 2000 K2 1 d= 2000 K2

b 2 000 K2 P : o 500 KE N 3= 500 KB
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45. CLOWNFISH

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher spolecné se zdvojnasobenim
vyhry. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (KLAUN), ktery nahrazuje jakykoli symbol mimo symbolu PERLA. Tato hra
obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaiji.

CLOWNFISH je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni
linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vsech péti elektronicky zobrazenych valcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné piimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespoii dva shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol BONUS

Padne-li 3 nebo vice symbold PERLA ziskava hrac¢ automaticky 15 bonusovych otoceni zdarma.

Symbol KLAUN

Symbol KLAUN ma funkci WILD (nahrazuje jakykoli symbol mimo symbolu PERLA). Pokud je symbol KLAUN soucasti vyherni
linie, je hodnota vyhry za tuto linii vynasobena dvéma.

Bonusova otoceni zdarma

Do rezimu bonusovych otoCeni zdarma ma hrac pristup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne urcity pocet symboll
PERLA. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se pouZije tabulka vyher a vySe sazky do hry, v ramci
které byla bonusova otoCeni zdarma spusténa, avsak veskeré vyhry jsou nasobeny tfemi. (V tabulce vyher je zobrazen
trojnasobek).

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pii sazce 500 K¢.

EANLADN & BOMUSOVE
=N

kL ADed A BOMUSOVA
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46. RED EVIL

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

RED EVIL je pétivalcova hra, v niZ se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni linie
je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku
jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje, kromé symbolu TRUHLA.

Symbol TRUHLA

Symbol TRUHLA se vyskytuje pouze na 2., 3. a 4. valci. Pokud hrac¢ obdrzi tfi symboly TRUHLA, vstupuje hrac¢ do rezimu
BONUS.

Rezim BONUS

Do reZimu BONUS ma hrac pristup pouze pres zakladni fazi hry, v které padnou tfi symboly TRUHLA. V reZzimu BONUS hrac
vybira klikem truhly, které obsahuji vyhry. Kliknutim na vybranou truhlu se hradi zobrazi vyhra, kterou hrac ziskava. Rezim
BONUS obsahuije tfi faze.

Vybér vyhry — hrac vybérem truhly ziska vyhru v rozsahu 5 — 20 nasobku sazky.

Vybér nasobku vyhry — hra¢ vybérem truhly znasobi vyhru v prvni fazi 1X, 2X, 3X, 4X nebo 5X

Vybér findlni vyhry — hra¢ ma vybérem truhly moznost vyhrat dalsi ¢astku v rozsahu 50 - 150 nasobku sazky, anebo
nevyhrat, tedy obdrzet za tteti fazi ¢astku 0. Pfipadna vyhra za treti fazi se pficte k vyhram za predchozi faze. Prohrou ve
treti bonusové fazi se nerusi vyhra za predchozi faze, ale hra¢ pouze svou vyhru nezvysi.

Za rezim BONUS mize hrac celkové obdrzet 5 — 250 nasobek sazky, ve které byl rezim BONUS spustén. Interakce hrace
béhem bonusové faze nema vliv na vyslednou vyhru.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 Kc.
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47. LUCKY CHESSMATE

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 160 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespori dvou na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoké symboly jsou
symboly WILD (Dama Cernd a Dama Bila), ktery nahrazuji jakykoli symbol své barvy. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce
Zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

LUCKY CHESSMATE je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespor dva shodné symboly v deseti vyhernich liniich na péti valcich.
Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych
valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné primce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespoii dva
shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD y
Hra ma dva WILD symboly. Symbol WILD Dama Cerna nahrazuje vSechny ¢erné symboly. Symbol WILD Dama Bild nahrazuje
vSechny symboly bilé barvy.

Symbol Random Appear

Herni symboly se m{iZou pro moznost vytvofeni vyherni linie mezi sebou nahrazovat. Podobné jako je tomu v realné Sachové
hie. Tato funkce se spousti pouze na vybranych symbolech, Kral, Dama, V&z, Stielec a Jezdec, pficemz nezalezi na barevné
varianté symbolu.

Knight Random Appear: Jezdec se pohne v libovolném sméru a natoceni ve tvaru ,L" o tfi pozice. Na vychozi pozici se vytvori
duplicitni symbol jezdce a plivodni symbol se presune na cilovou pozici a nahradi tam umistény symbol.

Bishop Random Appear: Stfelec se pohne v libovolném sméru v diagonale. Na vychozi pozici se vytvori duplicitni symbol
stfelce a plivodni symbol se pfesune na cilovou pozici. Tim nahradi vSechny symboly, pres které prosel.

Rook Random Appear: Véz se pohne v libovolném sméru horizontalné, ¢i vertikalné. Na vychozi pozici se vytvori duplicitni
symbol véZe a plivodni symbol se pfesune na cilovou pozici. Tim nahradi vSechny symboly, pfes které prosel.

Queen Random Appear: Dama se pohne v libovolném sméru horizontalng, ¢i vertikalné nebo diagonalné. Na vychozi pozici se
vytvori duplicitni symbol damy a plvodni symbol se presune na cilovou pozici. Tim nahradi vSechny symboly, pfes které
proSel.

King Random Appear: Kral se pohne v libovolném sméru horizontalné o 1 pole, i vertikalné nebo diagonalné o 1 pole. Na
vychozi pozici se vytvori duplicitni symbol krale a plivodni symbol se presune na cilovou pozici a nahradi tam umistény
symbol.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pii sazce 500 KE.
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ZAKLADNI HRA
WA

VHRA

5 mom Gmbeod WILD nafwaruje jaojeof symbol = mER

b il vy

A= 10000 K& Lh]

3= 5000 KE 1

ZAKLADNI HRA
VHRA
50 D00 K2

LAKLADNI HRA
NYHELA

ZAKLADNI HRA

10 DOO Ke
5 000 Ke

ZAKLADN! HRA

Syeribol WELD natwanage jakovcoll syl
whagne harvy.

TAKLADNI HFLA
VYHRA

ZAKLADNI HRA
VYHRA
S= 100900 K&
A 5 000K
3= 2500K2

ZANLADNI HRA
VTHRA

2500 Me
1 000 HE
500 K2

ZAKL ADN| HRA
VRHEA
3 00K W
70 000 K
18 000 KE
& Do e

ZAKLADNI HRA
VYHRA
10 000 K2
d= 5000 N2

3= 7500 K2

ZAKLADNI HRA
YYHRA
§ 008 Kit

1 500 Wi

ZAKLADNI HRA
WVTHRA
5= 32500 KE
4= 1000 KE

3= 500 N2
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48. ROBOLAND

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespori dva na sebe navazuijicich shodnych symbol{i od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaj.

ROBOLAND je pétivalcova hra, v niZz se sazi na alesponi dva shodné symboly v patnacti vyhernich liniich na péti valcich
elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo k¥ivka, kterd propojuje symboly viditelné na vsech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce
zleva za sebou alespon dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje, kromé symbolu BONUS.

Symbol BONUS
Symbol BONUS se vyskytuje pouze na 1., 3. a 5. valci. Za 3 symboly BONUS hrac ziskava 10 volnych otoCeni zdarma.
V rezimu bonus plati stejna sazka, se kterou byl rezim bonus iniciovan. Symbol BONUS je SCATTER.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbolll na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity poCet vyskytll "Scatter” symboll na herni
obrazovce, tak to znamend, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pii sazce 500 K¢.

o d

FAKLADNI A DO

TAKLADNI A BONUSOVA FAKLADNI A BONUSOVA r ZAKLADMI A BONUSOVA

ZAKLADNI A oV 7 ZARLADNI A BONUSOVA = ZAKLADHNI A BONUSOVA
—_— M
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49. GOLDEN BASKET 27

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 67 500 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho valce zleva, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD
(kosik), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu
Criss-Cross.

GOLDEN BASKET 27 je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na tfech valcich.
Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych
valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kFivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol KOSIK
Symbol KOSIK nahrazuje jakykoli jiny symbol.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcl a poc¢tem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symbold
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pii sazce 500 K¢.

ZAKLADNI HRA ¥ ZAKLADNI HRA . ’ ZAKLADNI HRA
VYHRA | VTHRA | . | VYHRA
3= 5000 K2 ! 3= 4000 K2 3= 2500 K2

ZAKLADNI HRA X ZAKLADNI HRA £ ZAKLADNI HRA

VYHRA \ | VYHRA \ o ] VYHRA

3« 2500 K2 . 3= 7000 K& \ 3x 7000 K2

ZAKLADN| HRA
VYHRA

3= SDOKE
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50. GOLDEN AGE 27

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazuijicich shodnych symbold, nebo nahrazenych tzv. ,divokym
symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli
symbol. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se sCitaji.

GOLDEN AGE 27 je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na tfech valcich.
Vyherni linie je viditelna ptimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych
valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol CTYRLISTEK
Symbol CTYRLISTEK mdZe mit na vysSich hladinach sazky, tj. vyssich nez 5 K¢, jednu z nasledujicich funkci:
e  WILD — symbol CTYRLISTEK nahrazuje jakykoli symbol
e WILD 2X - symbol CTYRLISTEK nahrazuje jakykoli symbol a kazdy symbol CTYRLISTEK ve vyherni linii s jinym
symbolem nasobi vyhru za linii dvéma
Aktivni funkci WILD, respektive WILD 2X, si hra¢ mdze ovéfit vizualné zdarma indikatorem na obrazovce v oblasti pole se
sazkou.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 Kc.
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51. QUICKSTICKS

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 125 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva. Tato hra
obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

QUICKSTICKS je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespor dva shodné symboly ve dvaceti vyhernich liniich na péti valcich
elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce
zleva za sebou alespon dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomaha tak vytvofit vyherni kombinaci. Symbol WILD
nasobi danou vyherni kombinaci 2x. V pfipad€, Ze v jedné vyherni kombinaci padne vice symbol& WILD, nasobi se vyhra za
tuto vyherni kombinaci za kazdy jednotlivy symbol 2x. (V ptipadé 2 Wild{ 4x, v pripadé 3 Wildd 8x).

Bonusova otoceni zdarma

Symbol BONUS je Scatter. Padne-li kombinace 3 symbol(i BONUS kdekoli na valcich, spusti se bonusova hra s deseti volnymi
otocenimi. Pro Ucely vypocCtu vyhry v rdmci bonusové hry se pouZije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova hra
spusténa.

Nahodné mize nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékolik symboll stejného typu. Pocet téchto symbold neni nikterak
limitovan. V této situaci se prislusné symboly uzamknou a valce se v tomto jednom uzamceni automaticky nékolikrat zdarma
otoci (nema vliv na pocet volnych bonusovych otoCeni). Dojde ke sbirani a uzamykani dalSich, stejnych symbolll, pro
vytvoreni nahodného poctu dalsich linii. Interakce hrace nemaiji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbold na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytl "Scatter” symboll na herni
obrazovce, tak to znamend, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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ZAKLADNI & BONUSOVA HRA
VOLMA oTOCEN
THE SYMBOLY BONLS SPOUSTI

L]
BONUSDVOL HAU 5 EXTRA
VYHRU

ZAKLADNI A BONUSOVA ;
HEA ZANLADNI A BONUSOVA
“ ¥ 3 HRA
J WYHRA

ZAKLADNI A BONUSOVA
A

ViHRA

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
i VYHERA

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VVHRA
5= 100 DDO K2
4s 30 000 K2
Be 20 000 K2
10 000 K2

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VVHRA

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHREA
S= 2000 Ke
A= 1000 KE
3= SO0KE
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52. OLDSKOOL SPIN 81

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 100 000 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbolll od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie jsou zalozeny na
principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho
valce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

OLDSKOOL SPIN 81 je Ctyfvalcova hra, v niZ se sazi na alespon tfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na Ctyfech valcich.
Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech Ctyfech elektronicky zobrazenych
valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi
shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol. Je-li symbol WILD soucasti vyherni linie, nasobi kazdy symbol WILD vyhru za
tuto linii dvakrat.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcl a po¢tem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symboll
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kaZzdém valci je pak alespofi jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvIast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zarizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfuje vyhry pti sazce 500 KC.
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53. BLISSFUL JACK 40

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespori tfi na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

BLISSFUL JACK 40 je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly ve 40 vyhernich liniich na péti valcich
elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce
zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu BONUS.

Symbol BONUS

Symbol BONUS ma funkci SCATTER. Tfi az pét symbolll BONUS rozmisténych na rdznych valcich na libovolnych pozicich
vyhrava urcity pocet bonusovych otoCeni zdarma dle tabulky vyher. Symbol BONUS nedava zadnou jinou vyhru.

Symbol MYSTERY

Padne-li linie symbolf MYSTERY, hrac obdrzi vyhru v rozsahu dle tabulky vyher.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbolli na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocCet vyskytl "Scatter” symboll na herni
obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 Kc.
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54. JOKER DOUBLE 27

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbol{l od prvniho vélce zleva, di
od prvniho valce zprava, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni
linie jsou zaloZeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
jsou vyhodnocovany zleva i zprava.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaj.

JOKER DOUBLE 27 je ctyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v 27 vyhernich liniich na Ctyfech valcich.
Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech Ctyfech elektronicky zobrazenych
valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné piimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva, nebo od prvniho valce
zprava za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu BONUS.

Symbol BONUS
Symbol BONUS je SCATTER. Tfi a vice symbol& BONUS spousti bonusovou hru s 10 otocenimi zdarma. V bonusovém rezimu
je mozné ziskat dalSi symboly BONUS a tim ziskat dalSi volna otoceni.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcl a poctem symboll v jednotlivych valcich. PoCet vyhernich linii je mozné definovat jako poCet symbol(
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kaZzdém valci je pak alespofi jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvIast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem "Scatter" symbold na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytl "Scatter” symboll na herni
obrazovce, tak to znamend, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 Kc.
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ZAKLADNI A B
HRA

TZAKLADNI A BONUSOVA

A

s 101000 K2

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA

-
= 3

AL

SCATTER

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA

& D00 Wk

ZAKLADNI & BONUSDVA
HRA
VYHRA

ZAKLADHNI A BONUSOVA

VYHRA

ZAKLADMI A BONUSOVA
HRA
VYHRA

ZAKLADNI A BONUSOVA

TAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA

TAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
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55. TURBOKICK

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva. Tato hra
obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

TURBOKICK je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespoin dva shodné symboly v jedenacti vyhernich liniich na péti valcich.
Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych
valcich v okamZziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespon dva
shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD se nahodné objevi na obrazovce, ndhodné se odrazi od nékterych symboll, a mlze dojit k jeho umisténi na
valci. Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomaha tak vytvorit vyherni linii.

Symbol PENALTA
Symbol PENALTA je scatter a objevuje se pouze na 1., 3., a 5. valci. Tfi symboly PENALTA spousti bonusovou funkci
penalta.

Funkce PENALTA

V ptipadé, Ze hraci padnou symboly PENALTA, hrac ziskava specialni bonus. Hra¢ ma moznost, vybrat kam stfeli brankari
mic. Pod kazdym mistem v brané se skryva odlisna vyse vyhry. Mi¢ vSak mize chytnout brankar, ¢imz hrac neziska vyhru
Zadnou. V této bonusové funkci ma hrac tfi pokusy a jeho interakce nemaji vliv na vyslednou vysi vyhry.

Bonusova otoceni zdarma

Symbol BONUS je scatter. Symbol BONUS se objevuje pouze na 2., 3. a 4. valci. Padnou-li hradi tfi symboly BONUS, spusti se
bonusova hra s nahodnym poctem volnych otoceni. Volna otoceni konci ve chvili, kdy hra€ postupné na valcich obdrzi dva
symboly ZLUTA KARTA a poté jeden symbol CERVENA KARTA. V bonusovém rezimu nejsou aktivni symboly: KOPACKY,
RUKAVICE, DRES, PENALTA a BONUS.

Symbol ZLUTA a CERVENA KARTA

Symboly ZLUTA KARTA a CERVENA KARTA neutvafi vyherni linie, objevuji se na valcich samostatné jako scatter. Symboly
ZLUTA KARTA a CERVENA KARTA jsou aktivni pouze v bonusové Easti. Dva symboly ZLUTA KARTA a nasledné jeden symbol
CERVENA KARTA po sobé za sebou ukonCuiji bonusovy rezim. Kazdy symbol ZLUTA KARTA kdekoliv na valcich nasobi vyhry
na obrazovce 2x. Kazdy symbol CERVENA KARTA kdekoliv na valcich nasobi dané vyhry na obrazovce 4x.

Bonusova funkce PENALTA
V bonusové funkci hrac vybira, kam kopne brankafi penaltu. Hra¢ ma tfi pokusy. V kazdém pokusu mdZe hrac obdrzet vyhru,
existuje vSak Sance, ze brankar mi¢ chyti a hra¢ v daném pokusu vyhru neziska. Vyhry za jednotlivé pokusy se scitaji.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem "Scatter" symbold na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urdity pocet vyskytl "Scatter” symboll na herni
obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pii sazce 500 K¢.
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56. VEGAS 81 MULTIPLIER

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem", a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie jsou zalozeny na
principu Criss-Cross. Tzv. divokym symbolem je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoliv symbol. Vyherni linie zacinaji od
prvniho valce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

VEGAS 81 MULTIPLIER je Ctyfvalcova hra, v niZz se sazi na alespon tfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na Ctyfech
valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech Ctyfech elektronicky
zobrazenych valcich v okamZziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou
alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv jiny symbol.

Funkce Multiplikator

Na levé strané obrazovky se nachazi sloupec Cisel od 1 do 10. V priibéhu otoceni valcli se zacne losovat pravé mezi témito
Cisly 1 — 10. Pokud po zastaveni valcd hrac obdrzi vyherni kombinaci, je tato kombinace nasobena multiplikatorem, ktery byl
v tomto sloupci vylosovan v prlibéhu otoceni. Tento proces je nahodny a interakce hrace nema na vysi multiplikatoru vliv.
Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcl a po¢tem symbolll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je moZné definovat jako pocet symbol(
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespoii jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud ur¢ime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvori pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 Kc.
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57. MYSTERY APOLLO 243

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alesponi tfi na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divokym symbolem je
symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoliv symbol, kromé symbolu Respin, Mystery, Mixer, 2x Multiplier, 3x Multiplier a 4x
Multiplier. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu Criss-Cross.

MYSTERY APOLLO 243 je pétivalcova hra, v niZz se sazi na alespon tfi shodné symboly ve dvéstéctyficet tfech vyhernich
liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti
elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce
zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol, kromé nasledujicich symbold: Mystery, Respin, Mixer, 2x Multiplier, 3x Multiplier,
4x Multiplier.

Symbol Mixer
Symbol Mixer se po zastaveni valcd zméni na jeden z nasledujicich symboll: WILD, 2x Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier,
Respin nebo Mystery.

Symbol Multiplier
Symbol Multiplier vynasobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symbol& Multiplier na obrazovce vice, pak se vyhra nasobi
souctem vSech hodnot symbol& Multiplier na obrazovce.

Symbol Respin
V pfipadé, ze padne symbol Respin, ziskava hrac jedno otoceni valcd zdarma.

Symbol Mystery
Symbol Mystery je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padne-li vyherni linie ze symbol& Mystery,
ziskava hrac vyhru v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poCtem valcd a poctem symbold v jednotlivych valcich. PoCet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symbol(
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcll. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvIast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem "Scatter" symbold na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytd "Scatter” symboll na herni
obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 500 K.
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58. CYBER BEAST

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem", a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a symbolu Mince. Vyherni linie zaCinaji od prvniho valce
Zleva.

CYBER BEAST je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v pétadvaceti vyhernich liniich na péti valcich.
Vyherni linie je viditelnd ptfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych
valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi
shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Funkce Respin se symbolem Mince

Funkce "Respin se symbolem Mince" je specialni bonusova funkce, ktera se aktivuje, pokud hrac ziska Sest nebo vice
symbold "Mince" na obrazovce. Po aktivaci této funkce zdstanou na obrazovce pouze symboly "Mince", které setrvaji az do
konce této funkce. Funkce zacina s tfemi pocatecnimi respiny.

Béhem funkce "Respin se symbolem Mince" mohou na obrazovku nahodné pribyvat dalsi symboly "Mince". Kazdy novy
symbol "Mince" mdZe nést bud’ béznou hodnotu vyhry v rozmezi 1 az 10nasobku sazky, nebo specialni hodnotu.

Specialni hodnoty jsou reprezentovany Ctyfmi rliznymi oznacenimi: "Grand", "Major", "Minor" a "Mini". Tato oznaceni jsou
zobrazena na hlavni obrazovce nad valci ve Ctyfech okénkach. Specialni hodnoty se odvijeji od aktudlné nastavené sazky
hrace a jejiho nasobku, a to takto: "Grand" - 500-ti nasobek sazky, "Major" - 100 nasobek sazky, "Minor" - 50-ti nasobek
sazky, "Mini" - 25-ti nasobek sazky. Pokud hraci pfi respinech padne mince s nékterym z téchto oznaceni, ziska prislusnou
specialni hodnotu.

S kazdym novym symbolem "Mince", ktery se objevi béhem respinu, se pocet respinll resetuje zpét na tfi. Funkce kondi,
pokud pocet respinll klesne na nula a na valci se neobjevi Zadny novy symbol "Mince", nebo pokud jsou vSechny pozice na
valci zaplnény symboly "Mince".

Celkova vyhra za funkci "Respin se symbolem Mince" je soucet vSech vyher jednotlivych symboll "Mince", vCetné pfipadnych
specialnich hodnot. Tato funkce miZe byt spusténa i béhem bonusové hry.

Symboly "Mince" jsou platné pouze béhem funkce "Respin se symbolem Mince".

Bonusova otoceni zdarma

Tfi symboly BONUS spousti bonusovou hru s volnymi otocenimi zdarma. Jejich pocet je dan vyherni tabulkou. Symbol BONUS
se objevuje pouze na 1., 3. a 5. valci. Symbol BONUS je SCATTER.

V rezimu bonus je mozné ziskat funkci Respin se symbolem Mince.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbolll na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytd "Scatter” symboll na herni
obrazovce, tak to znamend, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pii sazce 500 KE.
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59. HEAVENLY WARRIORS

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbolli od prvniho vélce zleva,
nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.

HEAVENLY WARRIORS je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespoi tfi shodné symboly v pétadvaceti vyhernich liniich na péti
valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou
alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Vétrny WILD
Symbol Vétrny WILD nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Oblacny WILD.

Vétrny Bonus

Funkce Vétrny Bonus je aktivovana, pokud hrac ziska na valci 2 a 4 kompletni kolosalni symboly Vétrny WILD (modry). Po
aktivaci této funkce hrac ziska 6 volnych otoCeni zdarma. V reZimu Vétrného Bonusu se na valci 2 a 4 mize objevit kromé
standardnich symbolll je$té symbol Démon vétru WILD. Pokud se na valci 2 nebo 4 objevi v alespori jednom poli symbol
Démon vétru WILD, hrac ziska jedno volné otoceni zdarma navic. Pokud se objevi nelplny kolosalni symbol, aktivuje se
funkce posunu, ktera rozsifi symbol na cely valec.

Obla¢ny WILD
Symbol Oblacny WILD nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Vétrny WILD.

Oblacny Bonus

Funkce Oblacny Bonus je aktivovana, pokud hrac ziska na valci 2 a 4 kompletni kolosalni symboly Oblacny WILD (Cerveny).
Po aktivaci této funkce hrac ziska 6 volnych otoCeni zdarma. V rezimu Oblacného Bonusu se na valci 2 a 4 miZe objevit
kromé standardnich symbold jesté symbol Démon oblakll WILD. Pokud se na valci 2 nebo 4 objevi v alespon jednom poli
symbol Démon oblak& WILD, hra¢ ziska jedno volné otoceni zdarma navic. Pokud vyherni linie projde pres alespon jeden
Démon oblakd WILD symbol, vyhra za linku se zdvojnasobi. Je dlleZité poznamenat, Ze zdvojnasobeni plati i v pfipadé, Ze
vyherni linie projde dvéma Démon oblakd WILD symboly — v tomto pfipadé se vyhra stale zdvojnasobuje, nikoliv ¢tyfnasobi.

Bourkovy WILD
Symbol Bourkovy WILD se objevuje pouze v ramci Bourkového Bonusu.

Bourkovy Bonus

Funkce Bourkovy Bonus je aktivovana, pokud hrac ziska na valci 2 a 4 kombinaci kompletnich kolosalnich symboll Vétrny
WILD a Oblaény WILD v jakémkoliv poradi. Po aktivaci této funkce hrac ziska 6 volnych otoleni zdarma. V rezimu
Bourkového Bonusu se na valci 2 a 4 mlize objevit kromé standardnich symbol( jesté symboly Bourkového WILDu, které
maji funkci posunu pres cely valec a soucasné zdvojnasobuji vysi vyherni linie. Opét plati, Ze i v pfipadé, Ze vyherni linie
projde dvéma Bourkovymi WILDy, vyhra se stdle zdvojnasobuje, nikoliv ¢tyfnasobi. Pokud alespori jedno pole v kombinaci
zabere kolosalni symbol Bourkovy WILD, hrac ziska jedno volné otoCeni zdarma navic.

Kolosalni symbol
Kolosalnim symbolem se rozumi symbol, ktery pokryva vSechny pozice na daném valci.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zarizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pii sazce 500 K¢.
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60. RESPIN FIRE

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce zleva a
ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni
s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoCitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Vyhry jednotlivych
vyhernich linii se scitaji.

RESPIN FIRE je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni
linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné ptimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Funkce RESPIN

Po obdrzeni vyhry mlze nahodné nastat situace, kdy hra¢ obdrZi funkci RESPIN. Funkce RESPIN spociva v tom, Ze po
okrajich obrazovky se rozhofi ohné a hraci se valce zatoCi zdarma znovu, pficemz obdrzi stejnou vyhru, ktera RESPIN
iniciovala. Tato situace se mdZe nahodné opakovat vicekrat. Nékdy miZe nastat i situace, ze ohné mohou obcas vzplanout i
po vyhie, ale RESPIN se neaktivuje. RESPIN je zcela ndhodna funkce a hra¢ nemize ovlivnit, kdy se aktivuje.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbolli na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytd "Scatter” symboll na herni
obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sazce 500 KC.
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61. APOLLO X

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 400 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem", a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol a je aktivni pouze v bonusové ¢asti. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

APOLLO X je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v jedenacti vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni
linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné piimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol MYSTERY (Atom)

V zakladni hfe symbol MYSTERY (Atom) plati dle tabulky vyher. V bonusové ¢asti symbol MYSTERY (Atom) plati dle tabulky
vyher a navic v kombinaci se symbolem WILD plati vyhry, které jsou na symbolu uvedeny. Hodnoty vyher plati v rozsahu
uvedeném ve vyherni tabulce.

Symbol BONUS
Symbol BONUS funguje jako SCATTER. Je aktivni pouze v zakladni hfe a spousti bonusovou ¢ast hry.

Symbol WILD
Symbol WILD je aktivni pouze v bonusové Casti hry. V bonusové casti sbira hodnoty ze symbolll MYSTERY (Atom). Kazdy
WILD sbira véechny hodnoty MYSTERY (Atom) zobrazené na obrazovce.

Bonusova cast

Pokud hrac obdrzi 3 nebo vice symboll BONUS, spusti se bonusova Cast s 10 volnymi otoCenimi. V této Casti je aktivni
symbol WILD, ktery pfi vyhie sbird hodnoty uvedené na symbolech MYSTERY (Atom). Tyto hodnoty se scitaji a pfipocitavaji
k vyhfe hrace. VSechny symboly WILD, které hrac na obrazovce ziska, se shromazd'uji v horni Casti obrazovky. Kazdy Ctvrty
symbol WILD prodluzuje bonus o 10 volnych otoceni, a po ziskani prvnich 4 symbol& WILD se vSechny vyhry nasobi x2 az do
konce bonusové casti. Maximalni pocet volnych otoceni v jedné bonusové Casti je omezen na 40. Interakce hrace nemaji viiv
na vysledek hry ani na vyherni podil.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem "Scatter" symboll na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytd "Scatter” symboll na herni
obrazovce, tak to znamend, Ze hra¢ obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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62. NEON FUNK

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.

NEON FUNK je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v pétadvaceti vyhernich liniich na péti valcich.
Vyherni linie je viditelnd ptfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych
valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi
shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol.

Nasobeni vyhry
Béhem toceni valcl se mlze na levé strané obrazovky rozsvitit napis Happy Hour. Pokud se tento napis béhem toceni valcd
rozsviti, znamena to, Ze pripadna vyhra po dotoceni valcd bude nasobena 2x.

Spojené valce
Béhem toceni valct se mlze hradi zobrazit oramovani dvou nebo vice nahodnych valcd. Toto oramovani signalizuje, ze po
dotoceni valcli na téchto valcich padne stejna série symboll, coz mlze prispét k vyssi vyhre.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka zndzormuje vyhry pti sazce 500 KC.
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63. WILD DARLINGS

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 220 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho valce zleva, nebo
nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.

WILD DARLINGS je tFivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na tfech valcich. Vyherni linie je
viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku
jejich zastaveni. Na této viditelné primce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

SWAP WILD

Symbol SWAP WILD nahrazuje vsechny symboly kromé symbolu RESPIN WILD. Pokud hra¢ obdrzi na obrazovce alespon
jeden symbol SWAP WILD, mdZe dojit k zaméné nahodnych symboll na obrazovce, ¢imZz ma hra¢ moznost ziskat vyhru.
Pokud je symbol SWAP WILD soucasti vyherni linie se symbolem RESPIN WILD, po funkci respin jiz svou funkci nahrazeni
symbold neplni. Symbol SWAP WILD mdZe na obrazovku pfidat i symbol RESPIN WILD.

RESPIN WILD

Symbol RESPIN WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu SWAP WILD. Pokud hraci padne symbol RESPIN WILD,
ktery je soucasti vyherni kombinace, béhem vyplaceni této kombinace se tyto vyherni symboly uzamknou a hra¢ dostane
dalsi volné otoceni s témito uzamcéenymi symboly. Diky tomu mdZe hrac ziskat dalsi vyhru se stejnymi uzamcenymi liniemi,
jako pred funkci respin. Po této funkci se zamknuté linie opét vyhodnoti a odemknou. Pokud existuje nova vyherni
kombinace se symbolem RESPIN WILD, uzamkne se a hrac obdrzi dalsi volné otoceni.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pii sazce 500 K¢.

ZAKLADNI HRA
VYHRA

36.000,00 K

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA j . = ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA ¥ 3 1 VY

12.000,00 K& £.000,00 KE 4 £.000,00 K&

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA -] ¥ ZAKLADNi HRA
VYHRA VYHRA . {1 VYHRA

2.000,00 KE 1.0:00,00 K& . 1.000,00 K&
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64. BONUS JOKER 81

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespori dvou na sebe navazujicich shodnych symbol{l od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych symboly JOKER ¢i BONUS JOKER, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.

BONUS JOKER 81 je Ctyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v jedenaosmdesati vyhernich liniich na
Ctyfech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditené na vsech Ctyfech elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou
alespon dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol JOKER

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu BONUS JOKER.
Nahodné se roztahne na vysku valce a pomaha tak vytvorit vyherni linii.

Symbol BONUS JOKER

Symbol BONUS JOKER nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu JOKER.

Pokud hrac obdrzi v linii 3 symboly BONUS JOKER, spusti se bonusova otoCeni s ndhodnym rozsahem 6-15 bonusovych
otoceni zdarma.

Pokud hrac obdrzi v linii 4 symboly BONUS JOKER, spusti se bonusova otoceni s nahodnym rozsahem 8-20 bonusovych
otoceni zdarma.

V bonusové fazi této hry dostava za kazdy samostatny symbol BONUS JOKER osminasobek sazky, ktera byla navolena do
hry, v ramci které byla bonusova faze spusténa. V reZimu bonus je mozné obdrzet dalsi bonusova otoceni.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pii sazce 500 K¢.
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65. SPIN MACHINE 81

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 100 000 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu
Criss-Cross.

SPIN MACHINE 81 je Ctyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v jedenaosmdesati vyhernich liniich na
Ctyfech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech Ctyrech elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou
alespon tti shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol. Je-li symbol WILD soucasti vyherni linie, nasobi kazdy symbol WILD vyhru za
tuto linii dvakrat.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcl a po¢tem symbol(l v jednotlivych valcich. PoCet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symboll
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespofi jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 Kc.

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA
linii nasobi

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA

ZAKLADNI HRA ZAKLADNIHRA
VVHRA

500,00 KE
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66. APOLLO MULTIBOOST

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 90 500 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho valce zleva, nebo
nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol. Linie symbolu WILD navysi stupnici pro bonusovou vyhru o jeden stupe.

Pro dosazeni bonusové vyhry musi hrac naplnit celou stupnici pro bonusovou vyhru. Po naplnéni celé stupnice pro bonusovou
vyhru se roztodi ¢tvrty, bonusovy valec a po zastaveni valce se na ném zobrazi jeden ze skaly multiplikatord. Nasledné se
stupnice pro bonusovou vyhru restartuje. Multiplikator nasobi prdmérnou sazku vypocitanou ze sazek potfebnych pro
naplnéni progress baru. Primérna sazka se pocita od momentu prvniho vstupu do hry nebo od posledni dosazené bonusové
vyhry aZz po dosazeni posledniho stupné progress baru.

APOLLO MULTIBOOST je tfivalcova hra, v niz se sdzi na tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na tfech valcich. Vyherni
linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych valcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné primce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD a bonusova vyhra
Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol.

Pokud hrac obdrzi linii symbol& WILD, dojde k navyseni stupnice progress baru pro dosazeni bonusové vyhry na Ctvrtém,
bonusovém valci o jeden stupen.

Bonusova vyhra — progress bar a multiplikacni valec

Progress bar sestava z 15 stupnll. Po naplnéni stupnice progress baru pro bonusovou vyhru (obdrZenim vice samostatnych
linii se symbolem WILD) se aktivuje Ctvrty, bonusovy valec - Multiplikacni valec.

Jakmile je funkce spusténa, Multiplikacni valec se zaCne todit. Multiplikacni valec obsahuje skalu multiplikatorl v rozmezi
hodnot 20x - 100x a po zastaveni valce se jeden multiplikator z této Skaly zobrazi ve zvyraznéném okné na valci.

Tento multiplikator vynasobi prlimérnou sazku vypocitanou ze sazek potfebnych pro naplnéni progress baru a tuto Castku
hra¢ obdrzi jako bonusovou vyhru. Primérna sazka se poCitad od momentu prvniho vstupu do hry nebo od posledni dosazené
bonusové vyhry az po dosaZeni posledniho stupné progress baru.

Po obdrZeni vyhry dojde k vynulovani stupnice progress baru a naslednému nahodnému dobiti v rozmezi 3 az 7 stupnd.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 500 K.
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ZAKLADNI HRA

VYHRA Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol
Linie symbolu WILD navySuje stupnici pro
500,00 K& dosateni bonusove wyhry.

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5.000,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

1.500,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

500,00 Ké&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

10.000,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
2.500,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

1.000,00 K&
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67. OLDSKOOL SPIN 27

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 100 000 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho valce zleva, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD,
ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

OLDSKOOL SPIN 27 je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na tfech valcich.
Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vsech tfech elektronicky zobrazenych
valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol. Je-li symbol WILD soucasti vyherni linie, nasobi vyhru za tuto linii dvakrat.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 Kc.

ZAKLADMI HRA

ZAKLADNI HRA ™ ‘ oy ZAKLADMI HRA

ZAKLADNI HRA
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68. OLDSKOOL SPIN 243

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

OLDSKOOL SPIN 243 je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly ve dvoustechCtyficetitfech vyhernich
liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech péti
elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce
zZleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol. Je-li symbol WILD soucasti vyherni linie, nasobi vyhru za tuto linii dvakrat.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI HRA LZAKLADNI HRA
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69. MYSTERY APOLLO 81

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divokym symbolem je
symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoliv symbol, kromé symbolu Respin, Mystery, Mixer, 2x Multiplier, 3x Multiplier a 4x
Multiplier. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

MYSTERY APOLLO 81 je Ctyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v jedenaosmdesati vyhernich liniich na
Ctyrech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech cCtyfech elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou
alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol, kromé nasledujicich symboll: Mystery, Respin, Mixer, 2x Multiplier, 3x Multiplier,
4x Multiplier.

Symbol MIXER
Symbol Mixer se po zastaveni valcli zméni na jeden z nasledujicich symbol(: Wild, 2x Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier,
Respin nebo Mystery.

Symbol MULTIPLIER
Symbol Multiplier vynasobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symbol Multiplier na obrazovce vice, pak se vyhra nasobi
souctem vsech hodnot symbold Multiplier na obrazovce.

Symbol RESPIN
V pfipadé, Ze padne symbol Respin, ziskava hrac jedno otoceni valcd zdarma.

Symbol MYSTERY
Symbol Mystery je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padne-li vyherni linie ze symbold Mystery,
ziskava hrac vyhru v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem "Scatter" symbold na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytl "Scatter” symboll na herni
obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pii sazce 500 KE.
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70. RESPIN LADY

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho valce zleva, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. ,divoky symbol” je symbol WILD,
ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

RESPIN LADY je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na tfech valcich. Vyherni linie je
viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku
jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol. 3 symboly WILD na kterémkoliv valci uzamknou valec a provedou RESPIN.

Funkce RESPIN

Pokud hraci padnou tfi symboly WILD na kterémkoliv valci, nejprve se vyhodnoti pfipadné vyhry ze vzniklych vyhernich
kombinaci, poté se valec uzamkne a hrac¢ dostane dalsi volné otoceni s timto uzamcenym valcem. Pokud ve volném otoceni
nepadne vyherni kombinace, hra¢ dostane dalSi volné otoleni a tato situace se opakuje aZ do té doby, dokud vyherni
kombinace nepadne. Poté se vyhodnoti vyhra ze vzniklé vyherni kombinace a funkce RESPIN konci. Pokud béhem funkce
RESPIN padnou tfi symboly WILD na dalSim valci, nejprve se vyhodnoti pfipadné vyhry ze vzniklych vyhernich kombinaci,
poté se uzamkne i tento valec a znovu probéhne funkce RESPIN. Funkce RESPIN tak mlze probéhnout s jednim, dvéma Ci
tfemi uzamcenymi valci. Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

VYHERNI TABULKA
Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce

v

do hry. Nize uvedena tabulka znazornuje vyh

v. 7 v

pri sazce 500 KC.

ZAKLADNI HRA
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71. TURBOSLOTS 27

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 432 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho valce zleva, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD,
ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

TURBOSLOTS 27 je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na tfech valcich.
Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vsech tfech elektronicky zobrazenych
valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou t¥i shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY
Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol.
Ve vyjimecénych pripadech miZou nastat tyto situace:
e® specialni funkce “Rotace” - symbol WILD na valci za¢ne rotovat a zamicha ostatnimi symboly, které poté

dosednou na nové pozice na valcich

e specialni funkce “Nahrazeni” - symbol WILD muzZe ndhodné priletét na obrazovku v libovolném poctu a nahradit
nékteré symboly

e specialni funkce “RozloZeni” - symbol WILD se na valci roztahne na vysku, na vSechny pozice svého valce

VSechny aktivni vyherni linie jmenovanych specidlnich funkci se vyhodnocuji az na konci specidlni funkce.

Nasobeni vyhry

Padne-li devét shodnych symboll (vyjma symbolu DIAMANT a WILD) na vsech trech valcich, ziskava hrac automaticky
dvojnasobek vyhry.

VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udavd vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. NiZze uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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72. FRUZZY CRAZE 100

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbolll od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem", a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. ,divoky symbol” je
symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbol& CLOVER a DICE. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.
V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vZdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaj.

FRUZZY CRAZE 100 je Sestivalcova hra, v niZ se sazi na alespon dva shodné symboly ve stovce vyhernich liniich na Sesti
valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech Sesti elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou
alespon dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbol& CLOVER a DICE, a je aktivni pouze na 2. az 5. valci.

Pokud na 2. az 5. valci padne na kterékoliv pozici jeden nebo vice symbold WILD a zaroveri se na obrazovce objevi jakakoliv
vyherni, Ci potencialné vyherni kombinace (takova, kterd by vznikla dopinénim vyherni linie symbolem WILD), roztdhnou se
vSechny symboly WILD na vysku, na vSechny pozice svych valcl, a mlzou tak vytvorit dalsi vyherni kombinace.

VSechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu WILD se vyhodnocuji az na konci specialni funkce.

Symbol CLOVER
Symbol CLOVER je Scatter.

Symbol DICE
Symbol DICE je Scatter a je aktivni pouze na 1., 3., 4. a 6. valci.

Popis funkce symbolu Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem "Scatter" symboll na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytd "Scatter” symboll na herni
obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 Kc.
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73. BLISSFUL JACK 100

ZAKLADNI INFORMACE

valcovd 85-99% 500 K¢ 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbol(i od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem", a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. ,divoky symbol” je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvysSsi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaj.

BLISSFUL JACK 100 je Sestivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly ve stovce vyhernich liniich na Sesti
valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech Sesti elektronicky
zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou
alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu BONUS.

Symbol BONUS a BONUSOVA HRA

Symbol BONUS je Scatter. TFi az Sest symbold BONUS rozmisténych na rliznych valcich na libovolnych pozicich spousti
BONUSOVOU HRU a vyhrava tak urcity pocet bonusovych otoceni zdarma dle tabulky vyher. Symbol BONUS nedava Zadnou
jinou vyhru.

Symbol MYSTERY
Padne-li linie symbol& MYSTERY, hrac obdrzi vyhru v rozsahu dle tabulky vyher.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem "Scatter" symbold na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytd "Scatter” symboll na herni
obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.

Specialni sazka BUY FEATURE L.

Vedle hraciho pole ma hra¢ moznost kliknutim na tlaCitko KOSIK zobrazit vybér specialnich sazek. V ném si mlze zvolit
specialni sazku BUY FEATURE, ktera garantuje padnuti kombinace minimalné tfi symbol& BONUS, které spusti BONUSOVOU
HRU. Vyhry ze zatoCeni navic v ramci nasledné BONUSOVE HRY se poditaji podle vyherni tabulky a vySe nastavené sazky v
zakladni hte. Tato specidini sazka stoji 50ti nasobek nastavené sézky v zakladni hie a je dostupna pouze do limitu maximalni
sézky na jednu hru 500K¢.

Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pii sazce 500 KE.
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74. HAPPY NUTS 81

ZAKLADNI INFORMACE

valcovd 85-99% 500 K¢ 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbol(i od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem", a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. ,divoky symbol” je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbold BONUS a MYSTERY. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

HAPPY NUTS 81 je Ctyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v jedenaosmdesati vyhernich liniich na
Ctyfech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech Ctyfech elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou
alespon tti shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbol{i BONUS a MYSTERY.

Symbol BONUS

Symbol BONUS je Scatter a je aktivni pouze v zakladni hre.

TFi nebo ¢tyfi symboly BONUS, rozmisténé na rliznych valcich na libovolnych pozicich, spousti BONUSOVOU HRU.

BONUSOVA HRA
Hrac si vybira na obrazovce bud’ jeden ze tfi ofiskd (v pripadé padnuti tfi symboll BONUS) nebo dva ze CtyF ofiskd (v pripadé
padnuti ¢tyf symbol& BONUS). Tim se vybere ndhodny pocet volnych otoceni zdarma.

Symbol MYSTERY o
Symbol MYSTERY je Scatter a je aktivni pouze v BONUSOVE HRE. Za kazdy padnuty symbol MYSTERY ziskava hrac vyhru v
rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem "Scatter" symbold na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytl "Scatter” symboll na herni
obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.

Specialni sazka BUY FEATURE g
Vedle hraciho pole ma hra¢ moznost kliknutim na tlacitko KOSIK zobrazit vybér specidlnich sazek. V ném si mlze zvolit
specialni sazky BUY FEATURE z téchto kombinaci:
- kombinace s garantovanymi 3 symboly BONUS - tato specidlni sazka stoji 30ti nasobek nastavené sazky v zakladni
hre
- kombinace s garantovanymi 4 symboly BONUS - tato specialni sazka stoji 50ti nasobek nastavené sazky v zakladni
hre
- kombinace s garantovanymi 3 nebo 4 symboly BONUS - tato specidlni sdzka stoji 40ti ndsobek nastavené sazky v
zakladni hre
Vyhry ze zatogeni navic v rdmci nasledné BONUSOVE HRY se pocitaji podle vyherni tabulky a vySe nastavené sazky v
zakladni hre.
Specialni sdzka BUY FEATURE je dostupna pouze do limitu maximalni sdzky na jednu hru 500Kc.
Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazornuje vyhry pti sazce 500 K¢.
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75. TREASURES OF NAMIB

ZAKLADNI INFORMACE

valcovd 85-99% 500 K¢ 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem", a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. ,divoky symbol” je
symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbol& BONUS, BONUS WILD a MYSTERY. Vyherni linie zacinaji od
prvniho valce zleva.

V pfipadé, ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

TREASURES OF NAMIB je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v padesati vyhernich liniich na péti
valcich. Vyherni linie je viditelnda pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky
zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou
alespon dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbol& BONUS, BONUS WILD a MYSTERY. Symbol WILD je aktivni na 2. az
5. valci.

Symbol BONUS
Symbol BONUS je Scatter a je aktivni pouze v zakladni hfe. Tfi symboly BONUS, rozmisténé na rliznych valcich na libovolnych
pozicich, vyhravaji 5 bonusovych otoCeni zdarma. Symbol BONUS nedava zadnou jinou vyhru.

Symbol BONUS WILD L
Symbol BONUS WILD je aktivni pouze v BONUSOVE HRE, kde nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbol& WILD a MYSTERY.

Bonusova hra

Béhem bonusovych otoceni zdarma midZe nahodné nastat situace, kdy se symbol BONUS WILD objevi na kterémkoliv valci.
Pocet téchto symboll neni nijak limitovan. V této situaci se prislusné symboly pfichyti na valci a pfidaji jedno volné otoceni
zdarma (nema vliv na zakladni pocet volnych bonusovych otoceni). Béhem dalSiho otoceni se prichycené symboly posunou o
jeden Fadek dol& a mdZou tak pfispét k vytvoreni nahodného poctu dalsich vyhernich linii.

Kazdy symbol BONUS WILD pfida jedno otoCeni zdarma, ale pouze tehdy, kdyz se na valcich objevi poprvé.

PFi nasledujici sérii otoceni, kdy se prichyceny symbol BONUS WILD pohybuje na vélcich smérem doll, nepfidava zadna
otoceni zdarma.

Symbol MYSTERY
Symbol MYSTERY je Scatter a je aktivni pouze na 1. a 5. valci, na kterych tvofi vyherni kombinaci. Padne-li vyherni
kombinace dvou symbol{ MYSTERY, ziskava hrac vyhru v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbolll na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytll "Scatter” symboll na herni
obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.

Specialni sazka BUY FEATURE »

Vedle hraciho pole ma hra¢ moznost kliknutim na tlaCitko KOSIK zobrazit vybér specialnich sazek. V ném si mlze zvolit
specialni sazku BUY FEATURE, ktera garantuje padnuti kombinace tfi symbolli BONUS, které spusti BONUSOVOU HRU. Vyhry
ze zatoCeni navic v ramci nasledné BONUSOVE HRY se pocitaji podle vyherni tabulky a vySe nastavené sazky v zakladni hre.
Tato specidlni sdzka stoji 50ti nasobek nastavené sazky v zakladni hie a je dostupna pouze do limitu maximalni sazky na
jednu hru 500K¢.

Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce

do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 Kc.
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76. CAGE FIGHTERS

ZAKLADNI INFORMACE

vélcova 85 - 99% 500 K¢ 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbolll od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem", a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. ,divoky symbol” je
symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvysSsi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaii.

CAGE FIGHTERS je pétivalcova hra, v niZz se sazi na alesponi dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich.
Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych
valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva
shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS.

Funkce Random Appear WILD
Symbol WILD se také mize v zakladni hfe nahodné objevit na obrazovce na nahodnych pozicich, nahradit jakykoli symbol a
umoznit tak vytvoreni jedné nebo vice vyhernich kombinaci.

Symbol BONUS
Symbol BONUS je Scatter.

Ukazatel cesty k BONUSU

Ukazatel cesty k BONUSU je umistén v zakladni hi'e nad valci a sestava z péti stupiii. Po naplnéni Ukazatele cesty k BONUSU
(obdrZenim péti symboll BONUS v pribéhu zakladni hry - na kterémkoliv valci a kterékoliv pozici) se aktivuje BONUSOVA
HRA s volnymi otocenimi zdarma.

BONUSOVA HRA a Specialni funkce BOJ L
Pfi vstupu do BONUSOVE HRY si hraC na vstupni obrazovce vybere jeden ze Ctyf druhl symbold Bojovnikl - ZLUTY
BOJOVNIK, CERVENY BOJOVNIK, MODRY BOJOVNIK nebo ZELENY BOJOVNIK. .
Interakce hrace pfi vybéru symbolu BOJOVNIKA nemaji vliv na vysledek hry ani pocet volnych otoCeni v ramci BONUSOVE
HRY. Pocet volnych otoceni zdarma neni dopfedu dany - zavisi na vyhodnoceni stavu vybraného symbolu BOJOVNIKA ve
Specialni funkci BOJ. ) o

Vybrany symbol BOJOVNIKA se v BONUSOVE HRE oramuje zlatym rameckem, a to jak na pozici na valci, tak v Ukazateli
zdravi BOJOVNIKU nad valci. ) )

V BONUSOVE HRE se kazdy ze ¢tyf symbol& BOJOVNIKO zobrazi se Stupnici Zivot(, na niz ma p¥i vstupu do BONUSOVE HRY
tfi Zivoty - zobrazené jako tfi zelené kfizky. ) )

Ukazatel zdravi BOJOVNIKU zobrazuje aktudlni pocet Zivotl viech ¢tyf symbol& BOJOVNIKU v priibéhu BONUSOVE HRY.

Po kazdém bonusovém otoCeni se na obrazovce nejprve vyhodnoti pfipadné vyherni kombinace vsech symbold, poté se
porovna pocet pripadnych padnutych symbol& BOJOVNIKU a vyhodnoti nasledujicim zplisobem:

Pokud se na obrazovce nachazi dva nebo vice druhdl symbol& BOJOVNIKU (v jakémkoliv poctu, na jakychkoliv pozicich, bez
nutnosti tvofit vyherni kombinaci), nastava Specialni funkce BOJ:

- Symboly BOJOVNIKU s nejvyim poctem zastoupeni vyhrévaji - coz znamena, Ze neztraci v tuto chvili Zadny Zivot
(nejednd se o vyhru symbolu dle vyherni tabulky). Zbylé symboly BOJOVNIKO ztrati jeden Zivot. To se projevi
ztratou jednoho k¥izku na Stupnici Zivotd. )

- Pokud je pocet zastoupeni symbol& BOJOVNIKU na obrazovce shodny, nastava remiza a 7adny ze symbold
BOJOVNIKU neztraci Zivot. ) )

- Pokud kterykoliv ze Ctyf symboldl BOJOVNIKU ztrati véechny t¥i Zivoty, pfepne se tento symbol BOJOVNIKA do stavu
K.O., v BONUSOVE HRE nebude dal pokracovat, a pokud padne v jakémkoliv dalSim bonusovém otoceni, bude
nahrazen nahodnym symbolem BOJOVNIKA z téch, které zbyly ve hre.

BONUSOVA HRA konéi ve chvili, kdy:
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- Hradem vybrany symbol BOJOVNIKA bud’ zlistane sam ve hte (zbylé tii symboly BOJOVNIKU jsou ve stavu K.O.), v
tom pfipadé hrac k bonusové vyhfe za vyherni kombinace ziskava navic Vyhru titulu. Vyhra titulu je nahodna, v
rozmezi 10 - 50ti nasobku sazky, a je pfictena k zakladni bonusové vyhre.

- Anebo se hracem vybrany symbol BOJOVNIKA dostane do stavu K.O. - v tom pfipadé hrac ziska bonusovou vyhru
pouze za vyhodnocené vyherni kombinace.

Odména BOJOVNIKA ]
Po ukonceni BONUSOVE HRY a vystupu z ni se v zakladni hfe pri¢te Odména BOJOVNIKA jako ndhodny pocet symbol{
BONUS do Ukazatele cesty k BONUSU.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symboll na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytd "Scatter” symboll na herni
obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.

Specialni sazka BUY FEATURE .

Vedle hraciho pole ma hrac¢ moznost kliknutim na tlacitko KOSIK zobrazit vybér specidlnich sazek. V ném si mlze zvolit
specialni sazku BUY FEATURE, ktera garantuje padnuti kombinace takového poctu symbold BONUS, které je potfeba k ]
naplnéni Ukazatele cesty k BONUSU, a poté spusti BONUSOVOU HRU. Vyhry ze zatoceni navic v ramci nasledné BONUSOVE
HRY se pocitaji podle vyherni tabulky a vySe nastavené sazky v zakladni hie. Tato specidlni sédzka stoji 50ti ndsobek
nastavené sazky v zakladni he a je dostupna pouze do limitu maximalni sazky na jednu hru 500Kc.

Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka zndzormuje vyhry pti sazce 500 KC.

| ZAKLADNI A BONUSOVA
ZAKLADNI HRA o ] HRA

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
Symbod O mahirazuj
jakykoll symbed, kro
symbalu BONUS
= 2500 K&
BONUS | SCATTER

ZAKLADN| A BONUSOVA
HRA
YYHRA

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

)00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

A
S= 4000 KE
= 2000 KE

3= 1000 KS

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA

00 Kt

3= 2 000 KE

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA

4= 5000 K&

= 2500 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

3= 1000 K

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
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77.VEGAS 27 MULTIPLIER

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho valce zleva, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem", a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. ,divoky symbol” je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

VEGAS 27 MULTIPLIER je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na tfech
valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech tfech elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou
tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol.

Funkce Multiplikator

Na levé strané obrazovky se nachazi sloupec ¢isel od 1 do 10. V priibéhu otoceni valcll se zacne losovat pravé mezi témito
Cisly 1 — 10. Pokud po zastaveni valc hrac obdrZi vyherni kombinaci, je tato kombinace nasobena multiplikdtorem, ktery byl
v tomto sloupci vylosovan v priibéhu otoceni. Tento proces je nahodny a interakce hrace nema na vysi multiplikatoru vliv.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 Kc.
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78. KARLOS GAME

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 85 - 99% 500 K¢ 370 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbol{ od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem", a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. ,divoky symbol" je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

KARLOS GAME je Ctyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi symboly v jedenaosmdesati vyhernich liniich na Ctyfech valcich.
Viyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech Ctyfech elektronicky zobrazenych
valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespon tfi
shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol. Je-li symbol WILD soucasti vyherni linie, nasobi vyhru za tuto linii 2x (dva
symboly WILD nasobi vyhru za linii 4x, tfi symboly WILD nasobi vyhru za linii 8x).

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 Kc.

ZAKLADN| HRA L. J ZAKLADNI HRA

Y

MIATIPLIRATOR  WILD

y "
ZAKLADMI HRA ZAKLADHN| HRA F TAKLADMI HRA

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
WV HELA
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79. 81 TO BONUS

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 85 - 99% 500 K¢ 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbol(i od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem", a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. ,divoky symbol” je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadg, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoCitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

81 TO BONUS je Ctyivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v jedenaosmdesati vyhernich liniich na ¢tyfech
valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech Ctyfech elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou
alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol. Kazdy symbol WILD v linii nasobi vyhru 2x.

BONUSOVA HRA a ZETON PRO BONUS ,
Pokud hrac odehraje 81 otoceni v zakladni hie od vstupu do hry ¢i od posledni ziskané BONUSOVE HRY, ziskava automaticky
BONUSOVOU HRU a v ni 5 otoCeni zdarma. )
Pocet zbyvajicich otoceni do automatického ziskani BONUSOVE HRY se zobrazuje na pocitadle vedle hraciho pole. V pripadé
preruseni hry se po opétovném vstupu do hry zobrazi poCet zbyvajicich otoceni, které mél hrac pred prerusenim hry.
Vyhry v BONUSOVE HRE jsou urCeny aktualni hodnotou ZETONU PRO BONUS a pocitaji se podle tabulky vyher.
ZETON PRO BONUS je umistén vedle hraciho pole a zobrazuje hodnotu podle nasledujiciho pravidla:
e pokud hra¢ po dobu zékladni hry do doby ziskdni BONUSOVE HRY neméni vysi sazky, hodnota ZETONU PRO BONUS
odpovida vysi této nastavené sazky
e pokud hra¢ po dobu zakladni hry do doby ziskani BONUSOVE HRY zméni vy3i sézky, hodnota ZETONU PRO BONUS
zobrazi vysi, se kterou hrac vstoupi do pfisti BONUSOVE HRY po zapocitani aktualni vySe sazky a zohlednéni
predchozich sazek - a to v pFipadé kazdé zmeény sazky v zakladni hie
Po skonceni BONUSOVE HRY se hodnota ZETONU PRO BONUS v zékladni hfe aktualizuje na vysi sazky nastavené pred
vstupem do BONUSOVE HRY.

Tabulka vyher y
VySe vyhry z jedné vyherni linie je urena nastavenou vysi sazky v zakladni hie, resp. hodnotou ZETONU PRO BONUS v
BONUSOVE HRE, vynasobenou vyhernim faktorem pfislusné vyherni kombinace.

Napt.:

VySe sazky v zakladni hie je nastavena na 50 K¢. Na vyherni linii 1 padne kombinace 4 symbol@ Citron. Vyhra v zakladni hre
je v tomto pfipadé vypoltena nasledovné: nastavena sazka x vyherni faktor 4, tj. 200 K&.

Hodnota 2I,ETOVNU PRO BONUS je v BONUSOVE HRE 98,76. Na vyherni linii 1 padne kombinace 4 symbold Citron. Vyhra v
BONUSOVE HRE je v tomto pfipadé vypoctena nasledovné: hodnota ZETONU PRO BONUS x vyherni faktor 4, tj. 395,04 Kc.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyhernich faktor(l ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyherni faktory pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADN| A BONUSOVA
A

ZAKLADNI A BONUSOV) \' ZAKLADN| A BONUSOVA

HRA | ’ HRA
VYHERN| FANTOR O '-'_".A‘ VIHERNI FAKTOR
l.-‘% N

e ]

Ll 3 1=
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80. APOLLO PETITE ROULETTE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
ruleta 93 - 97% 500 K¢ 120 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

APOLLO PETITE ROULETTE je technicka hra, ve které hrac sazi pomoci minci na hraci pole rulety s Cisly od 0 do 12 nebo
jejich kombinace.

Hra je aktivovana vybérem ikony APOLLO PETITE ROULETTE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi hraci pole s platnem a kolem rulety. Ve spodni a bocni Casti obrazovky se nalézaji pole Kredit,
Vyhra a Sazka, tlacitka SMAZ VSE, KROK ZPET, START, REBET, REBET 2x a sada minci pro pokladani sazek. Hraci
pole obsahuje celkem 13 iselnych pozic od 0 do 12. Hrac si vybere mince odpovidajici hodnoty a kliknutim na konkrétni
pozici vlozi tuto Castku do hry, dle tabulky sézek. Kolo rulety se roztoci stisknutim tlacitka START. Kulicka po dotocCeni kola
rulety zlistane v jedné z 13 pozic. Dle nastavené sazky hra¢ vyhrava, nebo prohrava.

Pole KREDIT zobrazuje celkové mnoZstvi penéz, které ma hrac k dispozici.

Pole VYHRA zobrazuje ¢astku, kterou hra¢ vyhral v posledni odehrané hre.

Pole SAZKA zobrazuje ¢astku, kterou hrac vklada do aktudlni hry.

Tlacitko REBET - rozlozi mince tak, jak byly rozlozeny pfi posledni sédzce. Takto opakovanou sazku Ize jesté zrusit
nebo upravit pred zahajenim hry.

Tlacitko REBET 2X - umoziuje rychlé a snadné opakovani predchozi sazky s dvojnasobnym vkladem. Kdyz stisknete
tlacitko REBET 2X, sazky budou rozloZeny stejnym zplsobem jako pfi posledni sazce, ale kazda jednotliva sazka
bude zdvojnasobena. Stejné jako u tlaCitka REBET Ize i tuto opakovanou a zdvojnasobenou sazku zrusit nebo
upravit pfed zahajenim hry.

Tladitko SMAZ VSE - vymaze celou sazku.

Tlacitko KROK ZPET - vymaze posledni krok poloZené sazky.

Tlacitko START - ruleta se zacne toCit.

EVEN

.T/%{gé@ n
ROULETTE =

KREDIT:1 D00 150,00 K& VYHRA:0,00 K& SAZKA:0,00 K&
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VYHERNI POMERY A VYHERNI TABULKA

Hra¢ mlize minci polozit na jedno nebo vice konkrétnich Cisel.
1 dislo - 11:1

2 Cisla - 5:1

3 disla - 3:1

4 Cisla - 2:1

6 Cisel - 1:1

V pripad€, ze hrac vyhraje, ziska vyhru podle vyherniho poméru plus hodnotu své sazky. Pokud je tedy naptiklad vyherni
pomér 11:1, pak hrac dostane 12 minci. Vklady se do vyherniho poméru nepoditaji.

NAHODNY MULTIPLIKATOR

Tato funkce se spousti nahodné pied roztocenim kola rulety a vybird nahodné pozice na stole v rozmezi od 0 do 12, na které
aplikuje multiplikator 2x-20x. Maximalné mdZze byt vybrano az 7 pozic.

V pFipad€, ze hrac vyhraje, ziska vyhru nasobenou vysi multiplikatoru na vyherni pozici.

Tento proces je nahodny a interakce hrace nema na vysi multiplikatoru vliv.

TYPY SAZEK

Standardni typy sazek:

e PFima sazka — 1 Cislo — Minci Ize poloZit na kterékoliv Cislo vCetné nuly.

©
'/
x

e Deélena sazka — 2 Cisla - Minci Ize polozit na kterakoliv dvé sousedici Cisla tak, Ze se polozi na Caru, ktera tato dvé
Cisla oddéluje. Také Ize umistit minci na ¢aru oddélujici0a 1, 2 a 3.

e Sazka na ulicku — 3 Cisla — Mince se poklada na tfi Cisla na vné&jsi okrajovou ¢aru hraciho pole, vedle odpovidajici
fady tfi Cisel. Také je mozno poloZit minci na 0, 1 a 2 stejné jako na 0, 2 a 3.

6
5

@
-

e Rohova sazka — 4 cisla - Mince se poklada na kfiz rozdélujici dana Ctyfi Cisla. Lze tak vsaditina Cisla 0, 1, 2 a 3.
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Sazka na fadu — 6 Cisel - Sazka na Fadu pokryva dvé sazky na uli¢ku, tedy Sest rliznych Cisel ve dvou fadach po

Sazka na sloupec — 4 cCisla — Na pravé strané hraciho pole rulety jsou tfi pole oznacena ,Low", “Mid"” a “Hi".
Mince se umisti do jednoho z téchto poli, ¢imz se vsadi na vSechna 4 cisla v daném fadku, mimo cisla 0.

2/5(8 11 @

Sazka na trio — 3 Cisla — Sazka na trio pokryva trojice Cisel 0,1,2 anebo 0,2,3. Mince se umist'uje mezi tato Cisla.

Sazka na kos — 4 Cisla — Sazka na koS pokryva Ctyfi Cisla 0,1,2 a 3. Mince se umistuje na dolni hranu mezi tato
Cisla.

Cerna/Cervena, Suda/Licha — 6 &isel — Polozenim mince na jedno z hracich poli ,EVEN", ,CERVENA", ,CERNA",
»,ODD" se vsadi na polovinu hraciho pole mimo Cisla 0. Kazdé pole zahrnuje 6 Cisel.

EVEN:
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ODD:

CERVENA:

CERNA:
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81. BONUS JOKER

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 85 - 99% 500 K¢ 250 000 K¢

CIL TECHNICKE HRY
Cilem hry je otacenim valc@ ziskat tfi stejné symboly umisténé na tfech valcich v alespori jedné vyherni linii. Vyse vyhry je
prictena do kreditu dle symbold, které padly na valcich, a tabulky vyher. Ve hfe je pét vyhernich linii.

BONUS JOKER je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na tfech valcich. Vyherni linie je
viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku
jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol BONUS a BONUSOVA HRA i

V pripadé, ze hraci padnou v jedné Ci vice liniich tfi symboly BONUS, obdrzi hrac vstup do BONUSOVE HRY s volnymi
otocenimi. Pocet volnych otoCeni pro BONUSOVOU HRU je 5 az 10 volnych otoceni za kazdou linii se tfemi symboly BONUS.
V BONUSOVE HRE je mozné ziskat dalSi symboly BONUS a tim ziskat dalsSi volna otoceni.

Interakce hrace nemaii vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Symbol JOKER
Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol.
V BONUSOVE HRE je kromé vyhry za linii symboli JOKER pfictena i vyhra za kazdy symbol JOKER samostatné.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pii sazce 500 K¢.

ZAKLADN| A BONUSOVA NI A BONUSOWVA - LI 3 ZAKLADNI A BONUSOWA
HRA 2 R "
o
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82. DUEL OF KINGS

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 85 - 99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych symboly DRACI WILD ¢ OPICI WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyhemi linie zacinaji
od prvniho valce zleva.

|

V pfipadg, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoCitava se vidy pouze vyhra nejvySsi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symboly DRACI WILD a OPICI WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaiji.

DUEL OF KINGS je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly ve dvaceti vyhernich liniich na péti valcich.
Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych
valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespon tfi
shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol DRACI WILD . L
Symbol DRACI WILD nahrazuje jakykoliv symbol. Je aktivni pouze v BONUSOVE HRE DRACI KRAL.

Symbol OPICi WILD 5 )
Symbol OPICI WILD nahrazuje jakykoliv symbol, kromé symbol& SCATTER a MEC. Je aktivni v zakladni hfe a v BONUSOVE
HRE OPICI KRAL.

BONUSOVA HRA:
BONUSOVOU HRU spousti tfi nebo vice symbol& SCATTER. Symbol SCATTER ma funkci Scatter. Padne-li kombinace tfi nebo
vice symbol8 SCATTER kdekoli na valcich, spusti se bonusova vstupni obrazovka, kde si hrac vybira ze dvou moznosti:

e BONUSOVA HRA DRACI KRAL s 5 - 10-ti volnymi oto¢enimi a kazdou vyhrou nasobenou 2x.

e BONUSOVA HRA OPICI KRAL s 7 - 14-ti volnymi otocenimi a vyhrou v kazdém otoceni.
Pfi vstupu do jedné z bonusovych her se na Uvodni obrazovce losuje pocet volnych otoCeni. Interakce hrace nema na
vysledek losovani vliv.

BONUSOVA HRA DRACI KRAL:

V BONUSOVE HRE DRACI KRAL je aktivni symbol DRACI WILD a veskeré vyhry jsou nasobeny 2x. ..
V priibéhu kazdého otoCeni pfejede pfes valce animace draka, ktera umisti nahodny pocet symbol& DRACI WILD na
nahodném poctu valcll, a mize tak dopomoci k utvoreni vyhernich kombinaci.

BONUSOVA HRA OPICI KRAL:

V BONUSOVE HRE OPICI KRAL je aktivni symbol OPICI WILD, ktery je prezentovan pomoci funkce STICKY WILD. Funkce
STICKY WILD v priibéhu kaZdého otoceni umisti néhodng/ poCet symbolli OPICI WILD na nahodném poctu valcll. Po pficteni
vyhry za tyto symboly se ndhodny pocet OPICICH WILDU odstrani, a misto nich se doc¢asné dosadi symboly MEC, do dalSiho
otoceni.

PFi dal$im otoceni zlstavaji na svych mistech ty symboly OPI(V:vaILD, které se v predchozim otoCeni neodstranily, a ty
mohou utvofit dalsi vyherni kombinace. Dosazené symboly MEC nemaji zadnou jinou funkci nez vyplnit prdzdné misto po
odstranénych symbolech OPICI WILD. Umisténi symbol& OPICI WILD nelze nijak ovlivnit interakei hrace.

V BONUSOVE HRE OPICI KRAL hra¢ ziskava vyhru pfi kazdém volném otodeni.

Popis funkce Scatter
"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbol( na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity poCet vyskytd "Scatter" symbol& na herni
obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pii sazce 500 K¢.

BONUSOVA HRA
o ACHWILD
iy symbol.

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHIA

OPICH WILD. Mema Eadnou
[Bnou funiel
B 000,00 Ké

ZAKLADNI A BONUSOVA 8 ZAKLADNI A BONUSOVA

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
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83. FIERY DICE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 85 - 99% 500 K¢ 90 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢tyf na sebe navazuijicich shodnych symbold od prvniho vélce zleva, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem", a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD,
ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu LEDOVA KOSTKA. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadg, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

FIERY DICE je Ctyfvalcova hra, v niZ se sazi na Ctyfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na Ctyfech valcich. Vyherni linie je
viditelnda kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou Ctyfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé symbolu LEDOVA KOSTKA.

Symbol LEDOVA KOSTKA ]
Symbol LEDOVA KOSTKA funguje jako scatter symbol. V pfipadé€, ze padnou kdekoliv na valcich 3 anebo 4 symboly LEDOVA
KOSTKA, vstupuje hrac do reZzimu bonusovych otoeni zdarma. V bonusovych otocenich zdarma se vizualizovanym hodem
kostkou (3 x symbol LEDOVA KOSTKA = jeden hod, 4 x symbol LEDOVA KOSTKA = 2 hody) ziskava pocet otoCeni zdarma

s garantovanou vyhrou v kazdém otoCeni. PoCet otoceni v bonusovych otocenich zdarma je dan souctem hodnot zobrazenych
na kostce v okamZiku jejiho zastaveni hracem. K zastaveni hodu kostkou je opravnén pouze hrac, tzn. Ze doba prehravani
vizualizace neni limitovana Casove, ale je vazana na hracovu interakci. Interakce hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni
podil.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbol(l na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytd "Scatter" symbol& na herni
obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pri sazce 500 Kc.

| ZAXLADHI A BOWLISOVS F TAN Wik . \ TAMLADHI &
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84. JOKER DOUBLE 81

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 85 - 99% 500 K¢ 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbol{ od prvniho valce zleva,
¢i od prvniho valce zprava, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem", a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv.
divoky symbol” je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS. Vyherni linie jsou vyhodnocovany
Zleva i zprava.

V pripadg, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoCitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

JOKER DOUBLE 81 je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon t¥i shodné symboly v jedenaosmdesati vyhernich liniich na péti
valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva, ¢i od
prvniho valce zprava, za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS.

Symbol BONUS a BONUSOVA HRA

Symbol BONUS je Scatter. T¥i aZz pét symboll BONUS rozmisténych na rliznych valcich na libovolnych pozicich vyhrava urcity
poCet bonusovych otoceni zdarma dle tabulky vyher. V bonusovém rezimu je mozné ziskat dalsi symboly BONUS a tim ziskat
dalsi volna otoceni.

Specialni sazka BUY FEATURE

Vedle hraciho pole mé hra¢ moznost kliknutim na tlacitko KOSIK zobrazit vybér specialnich sazek. V ném si mdze zvolit
specialni sazku BUY FEATURE, ktera spusti BONUSOVOU HRU. Vyhry z bonusovych otoCeni zdarma v ramci nasledné
BONUSOVE HRY se pocitaji podle vyherni tabulky a vySe nastavené sazky v zakladni hie. Tato specialni sdzka stoji
50nasobek nastavené sazky v zakladni hre.

Specialni sazka BUY FEATURE je dostupna pouze do limitu maximalni sazky na jednu hru 500K¢.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbol(l na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytl "Scatter" symbolli na herni
obrazovce, tak to znamend, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce

do hry. Nize uvedena tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sazce 500 KC.

WILD

TAKLADN| & BO
VYHRA

Byméal

ZAKLADHI & BONL
HRA
VYHR

ZAKLADMI A BONUSOVA

HRA
WYHR

ZAKLADNI A BONUSOVA
HAA

YIHRA

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

ZAKLADNI A BONUSDVA

ZAKLADHI A BONUSOVA
HEA

ZAKLADMI A BOMLY
HRA
VYHRA
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85. MUISCA ADVENTURE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 85 - 99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem", a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je
symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadg, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

MUISCA ADVENTURE je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich.
Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vsech péti elektronicky zobrazenych
valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespon dva
shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Pokud se symbol WILD stane soucasti aktivni vyherni linie, roztahne se na vysku, na vSechny pozice svého valce a mize tak
vytvorit dalsi vyherni kombinace.

VSechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu WILD se vyhodnocuji az na konci specialni funkce.
Nasobeni vyhry

Padne-li devét, pripadné dvanact anebo patnact shodnych symbold J, nebo Q, nebo K anebo A na prvnich tfech, pfipadné
Ctyrech anebo péti valcich, ziskava hrac automaticky trojnasobek, pripadné Ctyfnasobek anebo pétinasobek vyhry. Resp.
trojnasobek za devét shodnych symboll, ¢tyfnasobek za dvanact shodnych symboll a pétindsobek za patnact shodnych
symbold.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka zndzoriuje vyhry pri sézce 500 Kc.

ZALADNT HELA

Thal Al His i | Fhic Apedl v
I
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86. NEON FUNK 40

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 85 - 99% 500 K¢ 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbol{ od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem", a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. ,divoky symbol” je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva.

NEON FUNK 40 je pétivalcova hra, v niZ se sazi na alespon tfi shodné symboly ve Ctyficeti vyhernich liniich na péti valcich.
Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vsech péti elektronicky zobrazenych
valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespon tfi
shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol.

Funkce NASOBENI VYHRY
Béhem toceni valcd se mlze na levé strané obrazovky a zaroven také pfimo ve hfe rozsvitit napis “x2 HAPPY HOUR”. Pokud
se tento napis béhem toceni valcl rozsviti, znamena to, Ze pfipadna vyhra po dotoceni valci bude nasobena 2x.

Funkce SPOJENE VALCE
Béhem toceni valcl se mlze hraci zobrazit oramovani dvou nebo vice ndhodnych valcl. Toto oramovani signalizuje, Ze po
dotoceni valct na téchto oramovanych valcich padne v kazdé fadé stejna série symboll, coz mlze prispét k vyssi vyhte.

Funkce RESPIN ) o ;
Kdykoliv nahodné& miZe nastat situace, kdy hrac v jednom otoeni ziska zarovef funkci NASOBENI VYHRY i funkci SPOJENE
VALCE. V tu chvili se spusti funkce RESPIN - hrac dostane 3 otoceni zdarma. V kazdém ze 3 otoceni zdarma je aktivni funkce
NASOBENI VYHRY i funkce SPOJENE VALCE zaroveri. Na konci funkce RESPIN se pricte vyhra za véechny pripadné vyherni
kombinace ze vSech 3 otoceni zdarma a funkce RESPIN kondi.

Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Specialni sazka BUY FEATURE

Vedle hraciho pole mé hra¢ moznost kliknutim na tlacitko KOSIK zobrazit vybér specialnich sazek. V ném si mdze zvolit
specialni sdzku BUY FEATURE, ktera garantuje padnuti funkce RESPIN. Vyhry z otoceni zdarma v rémci nasledné funkce
RESPIN se pocitaji podle vyherni tabulky a vySe nastavené sazky v zakladni hre. Tato specidlni sazka stoji 20nasobek
nastavené sazky v zakladni hre.

Specialni sdzka BUY FEATURE je dostupna pouze do limitu maximalni sdzky na jednu hru 500 K¢.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 Kc.
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87. SAVAGE LANDS

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 85 - 99% 500 K¢ 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbol{ od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem", a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. ,divoky symbol” je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS. Vyherni linie zaCinaji od prvniho valce zleva.

V pFipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoCitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

SAVAGE LANDS je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v pétadvaceti vyhernich liniich na péti valcich.
Viyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych
valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespon tfi
shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS.

Symbol BONUS

Symbol BONUS je Scatter a je aktivni pouze v zakladni hre. .
Tfi az pét symboll BONUS, rozmisténych na rliznych valcich na libovolnych pozicich, spousti specialni funkci UKRYTA
ODMENA.

Specialni funkce UKRYTA ODMENA

Hrac si vybira na obrazovce bud’ jeden symbol BONUS (v pfipadé padnuti tfi symbol& BONUS), dva symboly BONUS (v
pfipadé padnuti CtyF symbol& BONUS), nebo tfi symboly BONUS (v pfipadé padnuti péti symboll BONUS). Tim se spusti
funkce UKRYTA ODMENA, kdy kazdy z vybranych symbol& BONUS se otoci a pod nim se zobrazi bud’ penézni vyhra, nebo
pocet volnych otoceni zdarma.

V piipadé zobrazeni penézni vyhry se Castka hradi pficte do kreditu, v pfipadé zobrazeni volnych otoCeni se spusti
BONUSOVA HRA. Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

BONUSOVAHRA

Pfi vstupu do BONUSOVE HRY se vedle hraciho pole zobrazi vychozi hodnota nasobitele - 1x.

V kazdém volném otoceni, ve kterém nepadne vyherni kombinace, se zvysi hodnota nasobitele o 1.

V kazdém volném otoceni, ve kterém padne vyherni kombinace, se celkova vySe vyhry za vSechny vyherni kombinace v
tomto otoceni vynasobi aktualni vysi nasobitele a nasledné se nasobitel vrati zpét na vychozi hodnotu - 1x.

Specialni sazka BUY FEATURE .
Vedle hraciho pole ma hra¢ moznost kliknutim na tlacitko KOSIK zobrazit vybér specidlnich sazek. V ném si mize zvolit
specialni sazky BUY FEATURE z téchto kombinaci:

e kombinace s garantovanymi 3 symboly BONUS - tato specialni sazka stoji 30nasobek nastavené sazky v zakladni hie
kombinace s garantovanymi 4 symboly BONUS - tato specialni sazka stoji 50nasobek nastavené sazky v zakladni hie
kombinace s garantovanymi 5 symboly BONUS - tato specialni sazka stoji 70nasobek nastavené sazky v zakladni hie
kombinace s garantovanymi 3, 4 nebo 5 symboly BONUS - tato specialni sazka stoji 50nasobek nastavené sazky v
zakladni hie
Vyhry z bonusovych otoceni zdarma v rémci nasledné BONUSOVE HRY se pocitaji podle vyherni tabulky a vy$e nastavené
sazky v zakladni hre.

Specialni sdzka BUY FEATURE je dostupna pouze do limitu maximalni sdzky na jednu hru 500 K¢.
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Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbol( na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytd "Scatter" symbol@ na herni
obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli

vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce

do hry. Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pii sazce 500 KC.

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

Symbol WILD nahrazuje
jalkykoli symbol, kromé
symbolu BONUS,

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
5= 20000 Kc
4= 5000 Ke
3= 2000 Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
5% 2000 Ké
4% 1000 KE
3x 500 K&

Sami
o
L =1

i‘; | ZAKLADNI HRA

Tti aZ pét symboll BONUS
spousti speciaini Tunkci

UKRYTA ODMENA. Symboly
BONUS ukryvaji volna

otogeni nebo penézni vyhry.

i3\
g?&*\
uPas,
S

BONUS SCATTER

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
5= 8000 Ke
4= 3000 K&
3= 1500 Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
5= 2 000 K&
4« 1000 Kg
3= 500 Ko

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
S« 1500 KE
4= 500 Ke
3=  200Ke
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88. SYNTHY FRUZZY

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 85 - 99% 500 K¢ 125 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol( od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem", a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. ,divoky symbol” je
symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pripadg, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoCitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

SYNTHY FRUZZY je pétivalcova hra, v niZ se sazi na alespon dva shodné symboly ve dvaceti vyhernich liniich na péti valcich.
Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vsech péti elektronicky zobrazenych
valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespon dva
shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS a pomaha tak vytvofit vyherni kombinaci. Symbol WILD
nasobi danou vyherni kombinaci 2x. V pfipad€, Ze v jedné vyherni kombinaci padne vice symbol{ WILD, nasobi se vyhra za
tuto vyherni kombinaci za kazdy jednotlivy symbol 2x (v pfipadé dvou symbol& WILD 4x, v pfipadé tfi symboll WILD 8x a v
pripadé ¢tyf symbol& WILD 16x).

Symbol BONUS a BONUSOVA HRA

Symbol BONUS je Scatter.

Tfi aZ pét symboll BONUS, padnutych kdekoli na valcich, spousti BONUSOVOU HRU s deseti volnymi otocenimi. V
BONUSOVE HRE miiZze nahodné nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékolik symbol& stejného typu, ¢i dopinénych
symbolem WILD - v pfipadé jeho padnuti. PoCet téchto symboll neni nijak limitovan. V této situaci se pfislusné symboly
uzamknou a valce se v tomto jednom uzamceni automaticky zdarma otoci (nema vliv na pocet volnych bonusovych otocent).
Nasledné mlzZe dojit ke sbirani a uzamykani dalSich stejnych symbold, pro vytvofeni nahodného poctu dalSich vyhernich linii.
V bonusovém rezimu je mozné ziskat dalSi symboly BONUS a tim ziskat dalSi volna otoceni.

Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symboll na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytl "Scatter" symbolli na herni
obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrZi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 500 K¢.
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O
B
ZAKLADNI A BONUSOVA

HEA L™

Fymibol WILD natwaiise
jakykoll symbol, ke BONLUS  SCATTER
symbad BONUS
Kakdy symbeol WILD v Snil i
i v z:' ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
VOLNA oToCEn]

Ll TFi it pebt mymiboll BOMUS spouwiki

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
5« 40000 K&
4= 16,000 K&
o 8000 KE
v 4000K2

VYHRA
5= B00O K2
d= D000 K2

3= 1000 K2

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

,i ViHRA
g 5o 4000 KE

A= 000 K
3 SO0 KE

BOMUSOVOU HRU

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHERA
18 000 K&
4= 8000 K2
- 4000 KR

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHIA

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHEA
= 3 000K
4= 1 000 KE
500 Ké

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
i« 100 000 K
“ 30000 K2

20000 K2

10000 K2

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
ViHRA
= 12000 K
4= 4000 K&
3= 2000 KE

ZAKLADN] A BONUSOVA
HRA

VYHRA
S5« 4000 K2
4 2000 KE
L 500 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
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89. VEGAS 243 MULTIPLIER

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 85 - 99% 500 K¢ 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbol{ od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem", a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. ,divoky symbol” je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva.

V pripadg, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

VEGAS 243 MULTIPLIER je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly ve dvoustechctyficetitfech vyhernich
liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti
elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce
zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol.

Funkce MULTIPLIKATOR

Na levé strané obrazovky se nachazi sloupec cisel od 1 do 10. V priibéhu otoceni valcl se zatne losovat pravé mezi témito
Cisly 1 — 10. Pokud po zastaveni valcd hrac obdrzi vyherni kombinaci, je tato kombinace nasobena multiplikatorem, ktery byl
v tomto sloupci vylosovan v prlibéhu otoceni. Tento proces je nahodny a interakce hrace nema na vysi multiplikatoru vliv.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 500 K¢.
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ZAKLADNI HRA

Symbaol WILD nahrazuje
jakykoli symbol.

ZAKLADNI HRA
VYHRA

25 000 K&
4= 10 000 K&

4 000 Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA

7 500 Ke
3 000 KE

1 000 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

3 000 Ke
4= 1500 K&

500 K¢

ZAKLADNI HRA
VYHRA

50 000 Ké
20 000 K¢
B 000 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
15 000 Ké
4= 5000 K&
3= 2000 KS

ZAKLADNI HRA
VYHRA

5= 3000 Ke
4= 1500 Ke
500 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

ax 3000 Ké
4« 1500 K&

3= 500 Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA

3 000 Kt
4= 1500 KE

500 K&
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90. APOLLO PLINKO

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
plinko 98% 500 K¢ 500 000 K¢

CiL HRY

Cilem hry je ziskat vyhru shozenim micku z vrcholu pyramidy, kterou tvori zvoleny pocet kolik@l, urCujicich trajektorii micku.
Micek se nahodné odrazi od kolik(l a na konci trajektorie dopadne do jednoho ze slotli umisténych na spodni hrané pyramidy
a urci tim vyslednou vyhru.

Vyhra za 1 micek se urci vynasobenim zvolené sazky nasobitelem zobrazenym na slotu, do kterého micek dopadne.

OVLADANI - TLACITKA

Tlacitko START - shozeni zvoleného poctu mickd z vrcholu pyramidy.

Tlaéitko AUTOSTART - automaticky rezim hry, ve kterém dochazi k opakovanému shozeni zvoleného poctu mickd z vrcholu
pyramidy. K ukonceni automatického rezimu dojde po opétovném stisknuti tlaCitka AUTOSTART.
Tla¢itko NAPOVEDA - ndvod ke hre.

Tlacitko ZVUK - zapnuti / vypnuti zvuku,

Tla¢itko DOMU - odchod ze hry do lobby.

Ovladani Riziko - nastaveni Urovni rizika.

Ovladani Radky - nastaveni poctu fadkd pyramidy.

Ovladani Micky - nastaveni poctu mick( pfi jednom shozeni.

Ovladani Rychlost hry - prepinani rychlosti micku.

Sazka na 1 micek - nastaveni sazky a zvyseni / snizeni sazek.

SPECIFICKE FUNKCE

Spusténi hry - shozeni micki
Hrac si pred zahajenim hry mlze zvolit Uroven rizika, pocet Fadkd, pocet mickd, rychlost micku a nastavi si sazku na 1 micek.
Hrac shodi zvoleny pocet mick( z vrcholu pyramidy stisknutim tlacitka START.

Urovei rizika

K dispozici jsou 3 Urovné rizika: nizké, stfedni a vysoké.

PFi zméné urovné rizika se odpovidajicim zplisobem zméni i vySe nasobitelll v jednotlivych slotech.
Smérem k okrajlim pyramidy se nasobitele zvysuji, zatimco smérem ke stfedu pyramidy se snizuji.

Radky
Hrac si mdze zvolit mezi 8 az 16 fadky kolikd. Vice fadkd znamena vice kolikd, které mohou ovlivnit trajektorii micku a zménit
tak vyplaty ve hre.
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X R K

-~ APOLLO -

Radky P!ng Riziko

9 10 11 12

13 14 15 16

Micky

Rychlost hry

™ e

Sazka na 1 micek

min - 50000KE + max

KREDIT:10 000,00 K& VYHRA:0,00 K& SAZKA:500,00 K&
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91. FLOODED FRUITS

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 93 - 99% 500 K¢ 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je otaéenim valch ziskat kombinaci nejméné Ctyf shodnych symboll, nebo nahrazenych symbolem WILD,
a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.

V ptipadé, Ze v jedné kombinaci padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni kombinace. Tyto
situace nastavaiji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich kombinaci se scitaji.

FLOODED FRUITS je Ctyfvalcova hra, v niz vSechny symboly maiji funkci Scatter a vyhra za né tedy neni podminéna vyskytem
téchto symbolll ve vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Vyherni kombinace a nasobitel vyhry

VSechny symboly maji funkci Scatter.

Po kazdém otoceni se vSechny symboly na svych pozicich nachazeji pod hladinou - kromé symbol& WILD a BONUS, které
zlstavaji vzdy nad hladinou. Nékteré ze symbolli se mohou ndhodné vznést nad hladinu a dopomoci tak k vytvoreni
vyhernich kombinaci.

Symboly, které se nachazeji pod hladinou, netvofi Zadné vyherni kombinace.

V pFipadé padnuti vyherni kombinace symboll (s vyjimkou symbolu BONUS) se symboly, tvofici tuto vyherni kombinaci,
odstrani z valct (prasknou) a na jejich misto se posunou (propadnou) symboly z vyssich pozic na valcich. Hra¢ tak mlze
obdrzet dalsi vyhry. Vedle hraciho pole je ukazatel s hodnotou nasobitele vyhry. Vychozi hodnota nasobitele je x1. Po prvni
vyherni kombinaci a propadu symbol{l se zvySuje nasobitel vyhry o 1 - pfipadna dalsi vyhra se tedy nasobi 2x, po dalSim
propadu symboll se zvysi znovu o 1 a vyhra se nasobi 3x atd. - dokud dochazi k propadlim symboll. Ve chvili, kdy se jiz
dalsi symboly nepropadnou, se nasobitel s novym otoCenim vrati na vychozi hodnotu x1.

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu BONUS.

Funkce Random Appear Symbol

Funkce Random Appear Symbol se miZe spustit nahodné na jakémkoli symbolu, ktery se po dotoCeni valcd nachazi nad
hladinou a jeho sousedni symboly jsou pod hladinou. Symbol, na kterém se funkce Random Appear Symbol spusti, vytahne
nad hladinu v3echny sousedni symboly, a tim mdze dopomoci k vytvoreni vyhernich kombinaci.

Symbol BONUS a BONUSOVA HRA o
Ctyfi symboly BONUS, padnuté kdekoli na valcich, spousti BONUSOVOU HRU s péti volnymi otocenimi. V BONUSOVE HRE je
moZné ziskat dali symboly BONUS a tim ziskat dalSi volna otoCeni.

V BONUSOVE HRE jsou vSechny symboly na vSech pozicich vzdy nad hladinou.

Interakce hrace nemaii vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Specialni funkce BUY FEATURE

Vedle hraciho pole mé hra¢ moznost kliknutim na tlacitko KOSIK zobrazit vybér specialnich sazek. V ném si mdze zvolit
specialni sazku BUY FEATURE, garantujici padnuti kombinace Ctyf symboll BONUS, které spusti BONUSOVOU HRU. Vyhry z
bonusovych otoceni zdarma v rémci nésledné BONUSOVE HRY se pocitaji podle vyherni tabulky a vySe nastavené sazky v
zakladni hte. Tato specialni sazka stoji 100nasobek nastavené sazky v zakladni hie a je dostupna pouze do limitu maximalni
sazky na jednu hru 500K¢.

Popis funkce Scatter

"Scatter" je specialni funkce symbolu, kde vyhra za symbol s funkci “Scatter” neni podminéna vyskytem téchto symbold ve
vyherni linii. Pokud tedy hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity poCet symbold s funkci “Scatter”, hrac obdrzi danou
vyhru, at’ uz se symboly s funkci “Scatter” na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pii sazce 500 K¢.
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92. FRUTIKI BONUS PARTY

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 93 - 99% 500 K¢ 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je otacenim valcl ziskat kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni moznosti zacinaji od
prvniho valce zleva.

V pfipadg, ze v jedné vyherni moznosti padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni moznosti.
Tyto situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich moznosti se scitaii.

V pfipadé padnuti vyherni kombinace symboll (s vyjimkou symbolu BONUS) se symboly, které tvofi vyherni moznost,
odstrani z valcd (prasknou) a na jejich misto se posunou (propadnou) symboly z vyssich pozic na valcich. Hrac tak midze
obdrzet dalsi vyhry.

FRUTIKI BONUS PARTY je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly ve dvoustechctyficetitfech vyhernich
moznostech na péti valcich. Vyherni moznost je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech péti
elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce
zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS a pomaha tak vytvofit vyherni kombinaci. Symbol WILD
nasobi danou vyherni kombinaci 2x. V pfipad€, Ze v jedné vyherni kombinaci padne vice symboll WILD, nasobi se vyhra za
tuto vyherni kombinaci za kazdy jednotlivy symbol 2x (v pfipadé dvou symbol& WILD 4x, v pfipadé tfi symbol& WILD 8x a v
pripadé Ctyf symboll WILD 16x).

Symbol BONUS a BONUSOVA HRA

Symbol BONUS ma funkci Scatter.

Tfi, Ctyfi nebo pét symboll BONUS, padnutych kdekoli na valcich, spousti BONUSOVOU HRU s péti, deseti nebo patnacti
volnymi otocenimi. V BONUSOVE HRE je mozné ziskat dalSi symboly BONUS a tim ziskat dalsi volna otoceni.

V pripadé padnuti vyherni kombinace symbol{ (s vyjimkou symbolu BONUS) se symboly, které tvofi vyherni moznost,
odstrani z valct (prasknou) a na jejich misto se posunou (propadnou) symboly z vyssich pozic na valcich. Hra¢ tak mlize
obdrzet dalSi vyhry. Vedle hraciho pole je ukazatel s hodnotou nasobitele vyhry. Vychozi hodnota nasobitele je x1. Po prvni
vyherni kombinaci a propadu symbol{l se zvySuje nasobitel vyhry o 1 - pfipadna dalsi vyhra se tedy nasobi 2x, po dalSim
propadu symbol& se zvysi znovu o 1 a vyhra se nasobi 3x atd. - dokud dochazi k propad@m symbold. Ve chvili, kdy se jiz
dalsi symboly nepropadnou, s novym otocenim se nasobitel vyhry vrati na vychozi hodnotu x1.

Interakce hrace nemaii vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Specialni funkce BUY FEATURE

Vedle hraciho pole mé hra¢ moznost kliknutim na tlacitko KOSIK zobrazit vybér specialnich sazek. V ném si mdze zvolit
specialni sazku BUY FEATURE, ktera garantuje padnuti kombinace minimalné tfi symbol& BONUS, které spusti BONUSOVOU
HRU. Vyhry z bonusovych otoCeni zdarma v ramci nasledné BONUSOVE HRY se pocitaji podle vyherni tabulky a vyse
nastavené sazky v zakladni hie. Tato specialni sdzka stoji 30ndsobek nastavené sazky v zakladni hre a je dostupna pouze do
limitu maximalni sazky na jednu hru 500K¢.

Popis funkce Scatter

"Scatter" je specialni funkce symbolu, kde vyhra za symbol s funkci “Scatter” neni podminéna vyskytem téchto symboll ve
vyherni moznosti. Pokud tedy hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet symboll s funkci “Scatter”, hrac obdrzi
danou vyhru, at’ uz se symboly s funkci “Scatter” na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pii sazce 500 KC.
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93. RETRO VEGAS 81

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 93 -99 % 500 K¢ 100 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je otacenim valch ziskat kombinaci nejméné tfi na sebe navazuijicich shodnych symbolt od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni moznosti zacinaji od
prvniho valce zleva.

V pfipadg, Ze v jedné vyherni moznosti padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni moznosti.
Tyto situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich moznosti se scitaii.

RETRO VEGAS 81 je Ctyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v jedenaosmdesati vyhernich moznostech
na Ctyfech valcich. Vyherni moznost je pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech Ctyfech elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon
tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol. Je-li symbol WILD soucasti vyherni kombinace, nasobi vyhru za tuto vyherni
kombinaci 2x (dva symboly WILD nasobi vyhru za vyherni kombinaci 4x, tfi symboly WILD nasobi vyhru za vyherni kombinaci
8x).

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 Kc.
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94. RICH FISH 81

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 93 -99 % 500 K¢ 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je otaCenim valc(l ziskat kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych symboly WILD ¢ WILD MULTIPLIKATOR, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni
moznosti zacinaji od prvniho valce zleva.

V piipadg, Ze v jedné vyherni moznosti padne vice vyher, zapocitava se vZdy pouze vyhra nejvySsi z jedné vyherni moznosti.
Tyto situace nastavaji predevsim v kombinacich se symbolem WILD ¢i WILD MULTIPLIKATOR. Vyhry jednotlivych vyhernich
moznosti se scitaiji.

RICH FISH 81 je Ctyivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v jedenaosmdesati vyhernich moznostech na
Ctyrech valcich. Vyherni mozZnost je pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech Ctyfech elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon
tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD a jeho specialni funkce )
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu WILD MULTIPLIKATOR a pomaha tak vytvofit vyherni kombinaci.
Specialni funkce Roztazeni:

Nahodné mize nastat situace, kdy se symbol WILD roztahne na vysku, na v3echny pozice svého valce, a mlze tak vytvorit
dalsi vyherni kombinace.

Specialni funkce Multiplikator:

Nahodné mize nastat situace, kdy se symbol WILD zacne roztahovat na vysku, ale stahne se zpét na vychozi pozici symbolu
na valci. V tu chvili se zméni na symbol WILD MULTIPLIKATOR, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu WILD a
pomaha tak vytvorit vyherni kombinaci.

Symbol WILD MULTIPLIKATOR nasobi danou vyherni kombinaci 2x. V pfipad€, ze v jedné vyherni kombinaci padne vice
symbol& WILD MULTIPLIKATOR, nasobi se vyhra za tuto vyherni kombinaci za kazdy jednotlivy symbol 2x (v pfipadé dvou
symbol& WILD MULTIPLIKATOR 4x, v pfipadé tfi symbol& WILD MULTIPLIKATOR 8x).

Obé specialni funkce se mohou spustit i zaroven na jedné obrazovce a na kterémkoliv valci.

Vsechny aktivni vyherni moznosti popsanych specidlnich funkci symbolu WILD se vyhodnocuji az na konci specidlnich funkci.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zarizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 Kc.
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95. SMILING JOKER 81

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 93 -99 % 500 K¢ 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je otacenim valcl ziskat kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni moznosti zacinaji od
prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné vyherni moznosti padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni moznosti.
Tyto situace nastavaji predevsim v kombinacich se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich moznosti se scitaji.

SMILING JOKER 81 je Ctyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon t¥i shodné symboly v jednaosmdesati vyhernich moznostech
na Ctyfech valcich. Vyherni moznost je pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech Ctyfech elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon
tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol a napomaha tak dokoncit ¢i rozsifit vyherni kombinaci. Kazdy symbol WILD
obsazeny ve vyherni kombinaci nasobi vyhru 2x (dva symboly WILD nasobi vyhru za vyherni kombinaci 4x, tfi symboly WILD
nasobi vyhru za vyherni kombinaci 8x).

Symbol MELOUN a specialni funkce RoztaZeni

Symbol MELOUN se nahodné mdze po umisténi na valec roztahnout na vysku, na vSechny pozice valce, a dopomoci tak k
vytvoreni dalsich vyhernich kombinaci.

VSechny aktivni vyherni moZnosti popsané specialni funkce Roztazeni se vyhodnocuji aZ na konci specialni funkce.
Specialni funkce BOOST BET

Vedle hraciho pole ma hra¢ moznost prepinacem BOOST zvysit nasobitel sazky o hodnotu 1.2x. PFi hrani s aktivni specialni
funkci BOOST BET prichazi symbol WILD na kterykoliv valec v kazdém otoceni.

Specialni funkce BOOST BET je dostupna pouze do limitu zvySeni nepresahujiciho maximalni sazku 500K¢.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pii sazce 500 K¢.
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96. BOMBERTO SHOW 100

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 93 - 99% 500 K¢ 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je otacenim valch ziskat kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol@ od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie zacinaji od
prvniho valce zleva.

V pFipadg, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoCitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinacich se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

BOMBERTO SHOW 100 je Sestivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly ve stovce vyhernich liniich na Sesti
valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech Sesti elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou
alespon dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD, symbol WILD BOMBA a specialni funkce roztaZeni
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu CLOVER.

Pokud padne symbol WILD BOMBA (na jakémkoliv valci, na jakékoliv pozici a v jakémkoliv poctu), spusti specialni funkci
RoztaZeni. Symbol WILD BOMBA se s pomoci animace bomby roztdhne na nahodny pocet pozic, na vSechny tyto pozice
dosadi symboly WILD a mize tak dopomoci k vytvofeni vyhernich kombinaci.

VSechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce RoztaZeni se vyhodnocuji az na konci specialni funkce.

Symbol CLOVER

Symbol CLOVER je Scatter.

TFi az Sest symbol& CLOVER vyplaci vyhru dle vyherni tabulky.

Popis funkce Scatter

"Scatter" je specialni funkce symbolu, kde vyhra za symbol s funkci “Scatter” neni podminéna vyskytem téchto symbold ve
vyherni linii. Pokud tedy hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity poCet symbold s funkci “Scatter”, hrac obdrzi danou
vyhru, at’ uz se symboly s funkci “Scatter” na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

TAKLADH| A TAKLADN! HIA

ZAKLADN 1aRa
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97. BONUS JOKER 1I XMAS

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 93 -99 % 500 K¢ 200 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem hry je otacenim valc@ ziskat 3 stejné symboly umisténé na 3 valcich v alespon jedné vyherni linii. VySe vyhry je
pri¢tena do kreditu dle symbold, které padly na valcich, a tabulky vyher. Ve hfe je 5 vyhernich linii.

BONUS JOKER II XMAS je tfivalcova hra, v nizZ se sazi na tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na tfech valcich. Vyherni
linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych valcich v
okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol JOKER

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS JOKER. Nahodné se roztahne na cely valec a mlze tak
vytvorit dalsi vyherni kombinace. i

Symbol BONUS JOKER a BONUSOVA HRA

Symbol BONUS JOKER nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu JOKER. Linie symbolu BONUS JOKER spousti BONUSOVOU
HRU s 5 aZ 15 volnymi otocenimi. Vyherni tabulka a vyherni linie jsou stejné i béhem BONUSOVE HRY, s vyjimkou symbolu
BONUS JOKER. V BONUSOVE HRE je pfictena vyhra za kazdy symbol BONUS JOKER samostatné - za kazdy nezavisly symbol
BONUS JOKER je vyhra osminasobek sazky, se kterou bylo vstupovano do BONUSOVE HRY. Kazda linie se symboly BONUS
JOKER pridava od 5 do 15 volnych otoceni a vyhry jsou pridany za jednotlivy symbol BONUS JOKER dle vyherni tabulky,
nikoli za vyherni linii.

Specialni funkce OVOCNA BOMBA )

Nahodné se po nevyherni kombinaci mize spustit funkce OVOCNA BOMBA. Celd obrazovka se zaplni ovocnym symbolem a
vZdy se sklada pouze z jednoho druhu ovoce (tfesen, pomeranc, citron, hroznové vino nebo meloun). Jakmile tato hromadka
ovoce zmizi, zanecha po sobé celou obrazovku s timto konkrétnim symbolem a hrac ziska 5 vyhernich linii daného symbolu.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazornuje vyhry pti sazce 500 KC.
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98. FOUR FRUITS

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 93-99 % 500 K¢ 158 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je otacenim valcl ziskat kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbol( od
prvniho vélce zleva, €i od prvniho valce zprava, nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie jsou vyhodnocovany zleva i zprava.

Pokud na jedné vyherni linii padne vice vyher, zapoc€itd se pouze nejvy$Si vyhra. Vyhry z jednotlivych
vyhernich linii se scitaji.

FOUR FRUITS je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v deseti vyhernich liniich v
zakladni hfe a na tfi shodné symboly v padesatiétyfech vyhernich liniich v BONUSOVE HRE. Vyherni
linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech &tyfech elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho
vélce zleva anebo od prvniho valce zprava za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje v§echny symboly kromé symbolu BONUS a doplriuje tak nebo rozsifuje vyherni
kombinaci.

Symbol BONUS a BONUSOVA HRA

TFi symboly BONUS padnuté ve vyherni linii spousti BONUSOVOU HRU s deseti volnymi otocenimi. V
BONUSOVE HRE je mozné ziskat dal$i symboly BONUS a tim ziskat dal$i volna otogeni.



VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

WILD

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA

VYHRA Symbol WILD nahrazuje vSechny
3x  75.000,00 K& symboly kromé symbolu BONUS.

6 ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
3x  20.000,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
3% 4.000,00 K&

AR e
ONUS
¢
BONUS
ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
'VOLNA OTOCENI Tii symboly BONUS padnuté ve

vyherni linii spousti BONUSOVOU
10-10

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
3 8.000,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
3 4.000,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
VYHRA
3= 2.000,00 K&

ZAKLADNi A BONUSOVA
VYHRA
3= 30.000,00 K&

ZAKLADNi A BONUSOVA

VYHRA
3x  8.000,00 K&

ZAKLADNi A BONUSOVA

VYHRA
3% 4.000,00 KE




99. BOOFA DELUXE

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 93-99 % 500 K¢ 390 000 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je otac¢enim valcl ziskat kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych
symbold od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych symbolem WILD (KNIHA), a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

Pokud na jedné vyherni linii padne vice vyher, zapoc€itd se pouze nejvy$Si vyhra. Vyhry z jednotlivych
vyhernich linii se scitaji.

BOOFA DELUXE je Sestivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v Sestadvaceti
vyhernich liniich na Sesti valcich. Vyherni linie je viditeIna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly
viditeIné na v8ech Sesti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné
pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD (KNIHA)

Symbol WILD (KNIHA) nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbold KNIHA AKTIVNI, ASET AK]’IV[\li,
RAMSES AKTIVNI, SKARAB AKTIVNI a Specialniho symbolu ve funkci Roztazeni v BONUSOVE HRE
FREESPINS a doplfiuje tak nebo rozsifuje vyherni kombinaci.

Symbol WILD (KNIHA) je sam o sobé nevyherni a netvofi vyherni kombinace.

Specialni symboly KNIHA AKTIVNi, ASET AKTIVNi, RAMSES AKTIVNi, SCARAB AKTIVNI a
BONUSOVE HRY

Béhem zakladni hry se miize na kterémkoliv valci a kterékoliv pozici objevit specialni symbol KNIHA
AKTIVNI, ASET AKTIVNI, RAMSES AKTIVNI anebo SKARAB AKTIVNI.

Tyto specialni symboly se sbiraji a ukladaji do jednotlivych ukazateld, sestavajicich z péti stupnu.
Kazdému ze specialnich symbolu pfislusi jeden ukazatel, po jehoz naplnéni se aktivuje unikatni
BONUSOVA HRA.

Ukazatele jsou umistény nad valci zleva doprava takto:
Symbol KNIHA AKTIVNi a BONUSOVA HRA WILD:

Pokud padne na kterémkoliv valci a kterékoliv pozici symbol KNIHA AKTIVNI, losuje se na ném zdarma
hodnota 1 az 3. Nasledné se symbol KNIHA AKTIVNI zméni na symbol KNIHA (WILD).



Pod ukazatelem se uklada soucet vychozi hodnoty z ukazatele a vylosované hodnoty ze symbolu
KNIHA AKTIVNI.

Po napInéni ukazatele se spusti BONUSOVA HRA WILD - nasleduije respin (jedno oto&eni zdarma)
vSech valcq, pfi kterém se na nahodné pozice na valcich ulozi symboly KNIHA (WILD) v poctu
uvedeném pod ukazatelem.

Celkovy podet nahodné ulozenych symbold KNIHA (WILD) v rdamci BONUSOVE HRY WILD mdze byt
v rozsahu 5 az 15 symbolU.

Po skon&eni BONUSOVE HRY WILD se ukazatel naplni nahodnym poétem stupriti a hodnota pod
ukazatelem se nastavi na nahodnou hodnotu.

Symbol ASET AKTIVNi a BONUSOVA HRA MYSTERY:

Pokud padne na kterémkoliv valci a kterékoliv pozici symbol ASET AKTIVNI, losuje se na ném zdarma
hodnota nasobitele 10x az 50x. Nasledné& se symbol ASET AKTIVNI zméni na symbol ASET.

Pod ukazatelem se uklada soucet vychozi hodnoty nasobitele z ukazatele a vylosované hodnoty ze
symbolu ASET AKTIVNI.

Po naplnéni ukazatele se spusti BONUSOVA HRA MYSTERY - hra¢ ziskava jedno otoéeni zdarma v
Kole stésti, na kterém jsou zobrazeny mozné hodnoty nasobitele az do vyse hodnoty uvedené pod
ukazatelem.

Po zatoCeni Kola &tésti hra¢ obdrzi vyhru v hodnoté sazky nastavené v zakladni hie pfed vstupem do
BONUSOVE HRY MYSTERY vynasobené hodnotou padnutou na Kole $tésti.

Po skonéeni BONUSOVE HRY MYSTERY se ukazatel napini nahodnym poétem stupfiti a hodnota
pod ukazatelem se nastavi na nahodnou hodnotu.

Symbol RAMSES AKTIVNi a BONUSOVA HRA FREESPINS:

Pokud padne na kterémkoliv valci a kterékoliv pozici symbol RAMSES AKTIVNI, losuje se na ném
zdarma jeden ze symbolu DESITKA, J, Q, K, A, SKARAB, ASET, RAMSES anebo JONES. Nasledné
se symbol RAMSES AKTIVNI zméni na symbol RAMSES.

Pod ukazatelem se uklada pouze vylosovany symbol, ktery je v pofadi “DESITKA, J, Q, K, A, SKARAB,
ASET, RAMSES, JONES” vice vpravo nez symbol, ktery je zobrazeny v tu chvili pod ukazatelem.

Po naplnéni ukazatele se spusti BONUSOVA HRA FREESPINS - hrag ziskava 5 otodeni zdarma.
Symbol, ktery je zobrazeny v tu chvili pod ukazatelem, se stava v BONUSOVE HRE FREESPINS
Specialnim symbolem s funkci Roztazeni.

Pokud na kterémkoliv valci a kterékoliv pozici padne Specialni symbol s funkci Roztazeni, vyhodnoti
se nejprve pripadné vyhry dle tabulky vyher. Poté se mize Specialni symbol roztahnout na vysku, na
vSechny pozice svého vélce a vyhodnoti se vyhry dle tabulky vyher a vyhernich linii, pfiéemz Specialni
symbol se na herni obrazovce nemusi vyskytovat v kombinaci na sebe navazujicich symboll od
prvniho valce zleva.

Po skon&eni BONUSOVE HRY FREESPINS se ukazatel napini nahodnym poé&tem stupiid a symbol
pod ukazatelem se zvoli nahodné.

Symbol SKARAB AKTIVNi a BONUSOVA HRA MULTIPLIER:

Pokud padne na kterémkoliv valci a kterékoliv pozici symbol SKARAB AKTIVNI, losuje se na ném
zdarma hodnota 1 az 3. Nasledné se symbol SKARAB AKTIVNI zméni na symbol SKARAB.

Pod ukazatelem se uklada soucet vychozi hodnoty nasobitele z ukazatele a vylosované hodnoty ze
symbolu SKARAB AKTIVNI.

Po naplnéni ukazatele se spusti BONUSOVA HRA MULTIPLIER - nasleduje respin (jedno otodeni
zdarma) vSech valcl a pfipadna vyhra se nasobi hodnotou nasobitele uvedeného pod ukazatelem.



Po skon&eni BONUSOVE HRY MULTIPLIER se ukazatel napIni nahodnym po&tem stupfiti a hodnota
pod ukazatelem se nastavi na nahodnou hodnotu.

Specialni funkce BOOST BET

Vedle hraciho pole ma hra¢ moznost prepinatem BOOST zvysit nasobitel sazky na hodnotu 1.4x. Pfi
hrani s aktivni specialni funkci BOOST BET pfichazi specialni symboly KNIHA AKTIVNIi, ASET
AKTIVNI, RAMSES AKTIVNIi a SKARAB AKTIVNI dvakrat éastsji.

Specialni funkce BOOST BET je dostupna pouze do limitu zvySeni nepfesahujiciho maximalni sazku
500K¢.

VYHERNI TABUL|

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k

navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI A BONUSOVA

Symbol WILD nahrazuje

jakykoli symbol, kromé _

symboli KNIHA AKTIVNI,
ASET AKTIVNI, RAMSES _
AKTIVNI a SKARAE AKTIVNI
v zdkladni hie a Specidlnibo
symbolu ve funkci Roztazeni

v BONUSOVE HRE
FREESPINS.

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
% 1000,00 KE
500,00 KE
200,00 KE
100,00 KE

ZAKLADNI HRA
Specialni symboly KNIHA
AKTIVNI, ASET AKTIVNI,

RAMSES AKTIVNI a SKARAB
AKTIVNI spouiti po napinéni
jednotiviich ukazateli
unikatni BONUSOVE HRY.

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VVHRA
4 000,00 KE
2.000,00 Ké

1.000,00 K&
400,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
VYHRA
2 000,00 KE
1 000,00 KE
500,00 Ké

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
6x 15 000,00 K&
5% 5000,00 Ka
4« 2 500,00 KE
500,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
x4 000,00 KE
2000,00 K&
1 000,00 KE
400,00 KE

ZAKLADNI A BONUSOVA

VVHRA

ZAKLADNI A BONUSOVA
VYHRA
= 1000,00 KE
500,00 K&
200,00 K&
100,00 KE




100. PANDORA TREASURES

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 93-99 % 500 K¢ 500 000 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je otacenim valcl ziskat kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych
symbol{l od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Vyherni linie za€inaji od prvniho valce zleva.

Pokud na jedné vyherni linii padne vice vyher, zapoc€itd se pouze nejvy$Si vyhra. Vyhry z jednotlivych
vyhernich linii se scitaji.

PANDORA TREASURES je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespofi dva shodné symboly v sedmi
vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly
viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné
pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespor dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu KEY a doplfiuje tak nebo rozsifuje vyherni
kombinaci.

Symbol WILD se m{ize nahodné roztahnout na kteroukoliv pozici na kterémkoliv valci, nahradit jakykoli
symbol kromé& symbolu KEY a dopomoci tak k vytvorfeni dalSich vyhernich kombinaci.

Symbol KEY a BONUSOVA HRA TREASURE BOX
Symbol KEY ma funkci Scatter. Symbol KEY je sam o sobé nevyherni a netvofi vyherni kombinace.

Nad vélci je umistén ukazatel, ktery sestava z péti stuprit. BONUSOVA HRA TREASURE BOX se
aktivuje po naplnéni ukazatele obdrzenim péti symbolt KEY v prubéhu hry.

V BONUSOVE HRE TREASURE BOX je na v8ech pozicich véech valci umistény symbol BOX.

Hrac si vybira postupné pét symbolu BOX, kdy kazdy z vybranych symbol(l BOX se oto¢i a pod nim se
zobrazi bud’ penézni vyhra, symbol KEY anebo prazdny BOX.

Penézni vyhry se séitaji a na konci BONUSOVE HRY TREASURE BOX se celkova &astka hradi priste
do kreditu. Ziskané symboly KEY se pfidaji do ukazatele nad valci.

Prazdny symbol BOX nepfinasi hraci Zadnou vyhru.



Interakce hra€e nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
Specialni sazka BUY FEATURE

Vedle hraciho pole ma hraé moznost kliknutim na tlaéitko KOSIK zobrazit vybér specialnich sazek. V
ném si maGze zvolit specialni sazku BUY FEATURE, ktera garantuje padnuti takového po¢tu symbolu
KEY, ktery je potieba k naplnéni ukazatele, a poté spusti BONUSOVOU HRU TREASURE BOX.
Vyhry v rdmci nasledné BONUSOVE HRY TREASURE BOX jsou odvozeny dle vy$e nastavené sazky
v zakladni hfe. Tato specialni sazka stoji 40nasobek nastavené sazky v zakladni hie a je dostupna
pouze do limitu maximalni sazky na jednu hru 500K¢.

Popis funkce Scatter

"Scatter" je specialni funkce symbolu, kde vyhra za symbol s funkci “Scatter” neni podminéna vyskytem
téchto symbolld ve vyherni linii. Pokud tedy hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet
symbolll s funkci “Scatter”, hra¢ obdrzi danou vyhru, at uz se symboly s funkci “Scatter” na herni
obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. NiZze uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

: - i BONUSOVA HRA
= : % ZAKLADNi A BONUSOVA
ZAKLADNI HRA ) 4 HRA Il il y V BONUSOVE HRE
?gmlt::::bl:hrm)_: I I..-- & pétson:lljgg\;((fu\‘:;ﬁmu | ! i mm?ﬁmﬂg: gu';c"sm
symbolu KEY. o h TREASURE BOX. | LR i W&Y =

SCATTER

ZAKLADNI HRA ] ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA

5x 25000,00 KE e )| 5« 15 000,00 Ké

4% 10000,00 KE ) y = 4% 6000,00KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5x 8000,00 KE
4x 300000 K&

3x  5000,00KE D 3x  3000,00K: 3
Ci ? 3x 150000 Ke

2x  2500,00KE < 2x  1500,00KE

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
5« 000,00 KE £ 5x 4000,00 Ki | 5« 4000,00 Ké
4= 3 1000,00 K& 4x 2 1000,00 K& | . 4x 2 1000,00 KE

3x 1500,00 KE 3x 1000,00 KE . 3x 1000,00 KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA
Sx 2 000,00 K&
4x 1000,00 KE
3x 500,00 Ké




101. MYSTERY CASINO

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 93-99 % 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je otac¢enim valcl ziskat kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych
symbol{l od prvniho valce zleva, od prvniho valce zprava, Ci ze stfedu a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Vyherni linie jsou vyhodnocovany zleva, zprava a ze stfedu.

Pokud na jedné vyherni linii padne vice vyher, zapoc€itd se pouze nejvy$Si vyhra. Vyhry z jednotlivych
vyhernich linii se scitaji.

MYSTERY CASINO je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v sedmnacti
vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly
viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné
pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva, od prvniho valce zprava, Ci ze stfedu za sebou alespori
tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol MYSTERY

Symbol MYSTERY (Cervena kostka) je Scatter. Padne-Ili vyherni kombinace tfi, tyf nebo péti symbolu
MYSTERY, ziskava hrac vyhru v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

Popis funkce Scatter

"Scatter" je specialni funkce symbolu, kde vyhra za symbol s funkci “Scatter” neni podminéna vyskytem
téchto symboll ve vyherni linii. Pokud tedy hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet
symbol{l s funkci “Scatter”, hra¢ obdrzi danou vyhru, at uz se symboly s funkci “Scatter” na herni
obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.



VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.




102. PANGO PANGO

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 93-99 % 500 K¢ 500 000 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je otaGenim valch ziskat kombinaci alespori tfi na sebe navazujicich shodnych
symbolll od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Ve hie je 27, 81 nebo 243 vyhernich moznosti podle zvoleného rezimu hry. Vyherni
moznosti za€inaji od prvniho valce zleva.

Pokud na jedné vyherni moznosti padne vice vyher, zapocitd se pouze nejvySsi vyhra. Vyhry z
jednotlivych vyhernich moznosti se s¢itaji.

V pfipadé padnuti vyherni kombinace symboll (s vyjimkou symbolu BONUS) se symboly, které tvori
vyherni moznost, odstrani z valcu (prasknou) a na jejich misto se posunou (propadnou) symboly z
vysSich pozic na valcich. Hrac¢ tak maze obdrzet dalSi vyhry.

VSechny vyhry se nasobi odpovidajicim nasobitelem, dle zvoleného rezimu hry.

PANGO PANGO je technicka hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v sedmadvaceti,
jednaosmdesati anebo dvéstétfiattyficeti vyhernich moznostech na tfech, &tyfech anebo péti valcich,
dle zvoleného reZimu hry. Vyherni mozZnost je pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech tfech, Ctyfech nebo péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této
pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY
Pfrepinani rezimt hry

Hra ma 3 volitelné rezimy, které je moZné ménit pomoci pfepinaciho tladitka v pravém hornim rohu
herni obrazovky. Kazdy rezim ma jiny pocet valcu (3, 4 nebo 5) s odpovidajicim poétem vyhernich
moznosti (27, 81 nebo 243) a nasobitelem vyhry (4x, 2x nebo 1x). Rezimy je mozné pfepinat kdykoliv
mezi sazkami.

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS.

Symbol WILD je sam o sobé nevyherni a netvofi vyherni kombinace.



Symbol BONUS

Symbol BONUS je Scatter.

3 az 5 symboltd BONUS spousti BONUSOVOU HRU.
BONUSOVA HRA

Po vstupu do BONUSOVE HRY si hraé& vybere na obrazovce postupné bud 3 mravenisté (padnuté 3
symboly BONUS), 4 mravenisté (padnuté 4 symboly BONUS), nebo 5 mravenist (padnutych 5 symbol(
BONUS). Ve chvili, kdy hra¢ vybere odpovidajici pocet mravenist, objevi se postupné na kazdém
vybraném mravenisti luskoun, ktery z kazdého mravenisté vytahne urcitou vysi vyhry. Vyhra se mize v
prib&éhu BONUSOVE HRY na kazdém vybraném mravenisti navySovat.

Na konci BONUSOVE HRY se v8echny vyhry z vybranych mravenist seétou do vysledné vyse vyhry,
ktera se vynasobi odpovidajicim nasobitelem dle rezimu hry, ze kterého hra¢ do BONUSOVE HRY
vstoupil.

Interakce hrace nemaiji vliv na vysi jednotlivych vyher z mravenist, ani na vyslednou vysi vyhry z
BONUSOVE HRY.

Specialni sazka BUY FEATURE

Vedle hraciho pole méa hraé moznost kliknutim na tlagitko KOSIK zobrazit vybér specialnich sazek. V
ném si mze zvolit specialni sazky BUY FEATURE z téchto kombinaci:

- kombinace se 3 valci a garantovanymi 3 symboly BONUS - tato specialni sazka stoji
100nasobek nastavené sazky v zakladni hie

- kombinace se 4 valci a garantovanymi 3 nebo 4 symboly BONUS - tato specialni sazka stoji
50nasobek nastavené sazky v zakladni hie

- kombinace s 5 valci a garantovanymi 3 az 5 symboly BONUS - tato specialni sazka stoji
25nasobek nastavené sazky v zakladni hie

Pokud hrac vybere jiny rezim hry, nez ten, ktery ma pfi volbé specialni sazky nastaveny ve hre,
pfepne se hra po vybéru specialni sazky BUY FEATURE do reZimu, ktery hra¢ ve vybéru zvolil.

Vyhry v rdmci nasledné BONUSOVE HRY se poéitaji podle vy$e nastavené sazky v zakladni hre.
Specialni sazka BUY FEATURE je dostupna pouze do limitu maximalni sazky na jednu hru 500K¢.
Interakce hraCe nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Popis funkce Scatter

"Scatter" je specialni funkce symbolu, kde vyhra za symbol s funkci “Scatter” neni podminéna
vyskytem téchto symboll ve vyherni moznosti. Pokud tedy hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za

urCity poCet symboll s funkci “Scatter”, hra¢ obdrzi danou vyhru, at' uz se symboly s funkci “Scatter”
na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.



VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

5 000,00 K&
2500,00 KE 2 500,00 KE

125000KE 1250,00KE 125000KE

3VALCE A4VAICE  5SVALCD
x2 xi

- 2 000,00 KE
1000,00 KE 1 DOO,00 KE

S0000KE 50000KE 500,00 K&

ZAKLADNI HRA
3 aZ 5 symbolil BONUS
spousti BONUSOVOU HRU.

BVl

BONUS SCATTER

2 500,00 KE
125000 KE 1250,00 KE

ZAKLADNi HRA
SVAICE 4 VALCE
NASOBITEL xd 2
5x

™ = 500,00 K&
3= 250,00 K 250,00 K&

3VALCE  4VALCE SVALCO
x4 x2 x1

10 000,00 K&
5000,00Ké  5000,00 Ké
2500,00KE 2 500,00 KE 2 500,00 K&

ZAKLADNI HRA

3VAICE 4VAICE  5VALCO
NASOBITEL x4 x2 xi
5x -

2 000,00 K
4= - 1000,00 KE 1 000,00 KE

3x S0000KE 500,00KE 500,00 KE

ZAKLADNI HRA
SVAICE 4 VALCE
NASOBITEL

xd x2

5x
4=

500,00 KE
250,00 KE 250,00 KE



103. SPIN SHOW 17

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 93-99 % 500 K¢ 500 000 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je otacenim valcu ziskat kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych
symbol{l od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Vyherni linie/moznosti zacinaji od prvniho valce zleva.

Pokud na jedné vyherni linii padne vice vyher, zapoc€itd se pouze nejvy$Si vyhra. Vyhry z jednotlivych
vyhernich linii/moznosti se scitaji.

SPIN SHOW 17 je technicka hra, v niz se sazi na alesponi tfi shodné symboly v sedmnacti vyhernich
liniich na péti valcich v zakladni hie a na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich moznostech na
tfech valcich v BONUSOVE HRE.

Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje v zakladni hfe symboly viditelné na vSech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

Vyherni moznost je pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje v BONUSOVE HRE symboly viditelné na véech

tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této pfimce, nebo kfivce, jsou
od prvniho vélce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu BONUS a doplriuje tak nebo rozsifuje
vyherni kombinaci.
Kazdy symbol WILD obsaZeny ve vyherni kombinaci ndsobi vyhru 2x.

Symbol BONUS a BONUSOVA HRA

Symbol BONUS je Scatter.

TFi symboly BONUS spousti BONUSOVOU HRU s deseti volnymi otocenimi zdarma.

B&hem BONUSOVE HRY je aktivnich sedmadvacet vyhernich moznosti na tfech valcich.

Pokud v BONUSOVE HRE padnou dal$i tfi symboly BONUS, hraé ziskava dal$ich deset volnych
otoCeni zdarma.



Specialni sazka BUY FEATURE

Vedle hraciho pole ma hraé moznost kliknutim na tlaéitko KOSIK zobrazit vybér specialnich sazek. V
ném si maze zvolit specialni sazku BUY FEATURE, ktera garantuje padnuti kombinace tfi symbolu
BONUS, které spusti BONUSOVOU HRU. Vyhry z bonusovych oto€eni zdarma v ramci nasledné
BONUSOVE HRY se poéitaji podle vyherni tabulky a vy$e nastavené sazky v zakladni hie. Tato
specialni sazka stoji 50nasobek nastavené sazky v zakladni hie a je dostupna pouze do limitu
maximalni sazky na jednu hru 500K¢.

Popis funkce Scatter

"Scatter" je specialni funkce symbolu, kde vyhra za symbol s funkci “Scatter” neni podminéna
vyskytem téchto symboll ve vyherni linii/moznosti. Pokud tedy hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet symbolU s funkci “Scatter”, hra¢ obdrzi danou vyhru, at uz se symboly s funkci
“Scatter” na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. NiZze uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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105. COINMATIC

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 93-99 % 500 K¢ 500 000 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je otac¢enim valcl ziskat kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych
symbol{l od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Vyherni linie za€inaji od prvniho valce zleva.

Pokud na jedné vyherni linii padne vice vyher, zapoc€itd se pouze nejvy$Si vyhra. Vyhry z jednotlivych
vyhernich linii se scitaji.

COINMATIC je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v pétadvaceti vyhernich
liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelné pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na
vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD:

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbold BONUS, MINCE, MINCE COLLECT x2,
MINCE GRAND, MINCE MAJOR, MINCE MINOR, MINCE MINI a doplfiuje tak nebo rozsifuje vyherni
kombinaci.

Specialni funkce HOLD AND WIN:

Specialni funkce HOLD AND WIN se aktivuje, pokud hra¢ ziska 6 nebo vice symboltd MINCE na jedné
herni obrazovce.

Po aktivaci této funkce zlstanou na obrazovce pouze symboly MINCE, které setrvaji az do konce této
funkce. Funkce zacina s tfemi pocatecnimi respiny (oto¢enimi zdarma).

Bé&hem funkce HOLD AND WIN mohou na obrazovku nahodné pfibyvat dalSi symboly MINCE. Kazdy
novy symbol MINCE mize nést bud béZnou hodnotu vyhry v rozmezi 1 az 10nasobku sazky, nebo
specialni hodnotu.

Specialni hodnoty jsou reprezentovany jako MINCE GRAND, MINCE MAJOR, MINCE MINOR, MINCE
MINI a jejich hodnoty jsou zobrazeny nad valci ve Ctyfech okénkach. Specialni hodnoty se odvijeji od
aktualné nastavené sazky hrace a jejiho nasobku, a to takto: MINCE GRAND - 500nasobek sazky,
MINCE MAJOR - 100nasobek sazky, MINCE MINOR - 50nasobek sazky, MINCE MINI - 25nasobek
sazky. Pokud hradi pfi respinech padne mince s nékterym z téchto oznaceni, ziska pfisluSnou specialni
hodnotu.

S kazdym novym symbolem MINCE, ktery se objevi b&éhem respinu, se pocet respinl resetuje zpét na
3. Funkce kon¢i, pokud pocet respind klesne na 0 a na valci se neobjevi zadny novy symbol MINCE,
nebo pokud jsou vSechny pozice na valci zaplnény symboly MINCE.



Celkova vyhra za funkci HOLD AND WIN je soucet vSech vyher jednotlivych symbold MINCE, vCetné
pfipadnych specialnich hodnot. Tato funkce muze byt spusténa i béhem BONUSOVE HRY.

Symboly MINCE jsou aktivni pouze béhem funkce HOLD AND WIN.

Symbol MINCE je Scatter.

Specialni symbol MINCE COLLECT x2:

Specialni symbol MINCE COLLECT x2 je Scatter a je aktivni pouze béhem Specialni funkce HOLD
AND WIN.

Pokud padne na kterémkoliv valci a kterékoliv pozici symbol MINCE COLLECT x2, sesbira se a secte
hodnota ze vSech symbol(l MINCE(vyjma hodnot MINCE GRAND, MINCE MAJOR, MINCE MINOR a
MINCE MINI) na obrazovce, zdvojnasobi se a vysledna hodnota se zobrazi na symbolu.

V$echny ostatni hodnoty symboli MINCE zUstavaji nezménény.
Symbol BONUS a BONUSOVA HRA:

Symbol BONUS je Scatter a je aktivni pouze na valcich 1,3 a 5. 3 symboly BONUS umisténé na téchto
vélcich na libovolnych pozicich spousti BONUSOVOU HRU a vyhravaji 6 volnych oto€eni zdarma.
Symbol BONUS je aktivni pouze v zakladni hfe a nedava zadnou jinou vyhru. Na jednom valci mize
padnout pouze 1 symbol BONUS a na vSech valcich dohromady mohou byt maximalné 3 symboly
BONUS.

V BONUSOVE HRE je mozné ziskat Specialni funkci HOLD AND WIN.

Specialni sazka BUY FEATURE:

Vedle hraciho pole ma hraé moznost kliknutim na tlagitko KOSIK zobrazit vybér specidlnich sazek. V
ném si mlze zvolit z téchto specialnich sazek:

- BONUS: garantované 3 symboly BONUS, které spusti BONUSOVOU HRU. Tato specialni sazka stoji
60nasobek nastavené sazky v zakladni hie

Vyhry z volnych oto&eni zdarma v ramci nasledné BONUSOVE HRY se pogitaji podle vyherni tabulky
a vySe nastavené sazky v zakladni hfe.

Tyto specialni sazky jsou dostupné pouze do limitu maximalni sazky na jednu hru 500K¢.

Popis funkce Scatter:

"Scatter" je specialni funkce symbolu, kde vyhra za symbol s funkci “Scatter” neni podminéna vyskytem
téchto symboll ve vyherni linii. Pokud tedy hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet
symbolt s funkci “Scatter”, hra¢ obdrzi danou vyhru, at uz se symboly s funkci “Scatter” na herni
obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. NiZze uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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104. CANDY SIDE

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 93-99 % 500 K¢ 500 000 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je otacenim valcl ziskat kombinaci nejméné osmi shodnych zakladnich symbold,
nebo &tyf symbolll BONUS, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.

V pfipadé, ze v jedné kombinaci padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné
vyherni kombinace. Vyhry jednotlivych vyhernich kombinaci se s&itaji.

CANDY SIDE je Sestivalcova hra, v niz vSechny symboly maji funkci Scatter a vyhra za né tedy neni
podminéna vyskytem téchto symboll ve vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

VSechny symboly maji funkci Scatter.

V pfipadé padnuti vyherni kombinace symbolu (s vyjimkou symbolu BONUS) se symboly, tvofici tuto
vyherni kombinaci, odstrani z valct (prasknou) a na jejich misto se posunou (propadnou) symboly z
vysSich pozic na valcich. Hrac¢ tak maze obdrzet dalSi vyhry.

Funkce Propadu pokracuje do té doby, dokud se neobjevi zadna dalsi vyherni kombinace.
Tabulka vyher:

Vy&e vyhry z jedné vyherni kombinace je uréena nastavenou vysi sazky v zékladni hfe vynasobenou
vyhernim faktorem pfislusné vyherni kombinace.

Napf.:

VySe sazky v zakladni hfe je nastavena na 50,00 K&. Padne kombinace 12 symbold RED CANDY
(Cerveny Bonbon). Vyhra v z&kladni hfe je v tomto pFipadé vypo&tena nasledovné: nastavena sazka x
vyherni faktor 2, tj. 100,00 K¢.

Symbol BONUS a BONUSOVA HRA:

CtyFi symboly BONUS, padnuté kdekoli na valcich, spousti BONUSOVOU HRU s deseti volnymi
otoCenimi zdarma, béhem kterych je aktivni funkce Propadu stejné jako v zakladni hfe. Pokud v
BONUSOVE HRE padnou tfi nebo &tyfi symboly BONUS, hra¢ ziskava dalSich deset volnych oto¢eni
zdarma.

B&hem volnych oto&eni zdarma miize padnout kdekoliv na valcich symbol MULTIPLIKATOR.

Symbol MULTIPLIKATOR nese nahodnou hodnotu nasobitele 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 8x, 10x, 12x, 15x, 20x,
25x, 50x nebo 100x.



V pfipadé spusténi funkce Propadu se symboly MULTIPLIKATOR neodstrani z valc a z(stavaji na
nich az do ukonc&eni funkce Propadu.

Vyhry za jednotlivé vyherni kombinace se sbiraji a s€itaji v horni ¢asti obrazovky.

Po ukonceni funkce Propadu se nasbirané vyhry vynasobi souctem nasobiteld na symbolech
MULTIPLIKATOR padnutych na valcich.

Popis funkce Scatter:

"Scatter" je specialni funkce symbolu, kde vyhra za symbol s funkci “Scatter” neni podminéna vyskytem
téchto symboll ve vyherni linii. Pokud tedy hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet
symboll s funkci “Scatter”, hra¢ obdrzi danou vyhru, at uz se symboly s funkci “Scatter” na herni
obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

Specialni sazka BUY FEATURE:

Vedle hraciho pole ma hraé moznost kliknutim na tlagitko KOSIK zobrazit vybér specialnich sazek. V
ném si mUze zvolit specialni sazku BUY FEATURE, garantujici padnuti kombinace ctyf symboll
BONUS, které spusti BONUSOVOU HRU. Vyhry z bonusovych oto€eni zdarma v ramci nasledné
BONUSOVE HRY se pogitaji podle vyherni tabulky a vy$e nastavené sazky v zakladni hie. Tato
specialni sazka stoji 100nasobek nastavené sazky v zakladni hfe a je dostupna pouze do limitu
maximalni sadzky na jednu hru 500K¢.

VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.




